Kokoelma suomenneccuja
pelimaceriaaleja Under Hollow

Hills —roolipeliin
Kadancdjd: Ancci Kirjavainen

Ole hyvi, tissi kokoelma tiysin epivirallisia suomennoksia
Meguey ja Vincent Bakerin roolipelin Under Hollow
Hills:n pelimateriaaleista. Kokoelmassa on 7 pelin
kolmestatoista pelikirjasta seki ilmeisten siirtojen kuvaus ja
sitkusesityksen ajolistalomake.

Pelataksesi pelid tarvitset my®ds itse pelin ohjekirjan. Sen
voit ostaa pdf-muodossa tdilti:

https://payhip.com/b/Bx5wV

Lisitietoa pelisti 16ydit pelin sivuilta:
https://lumpley.games/under-hollow-hills/

Jos sinulle tulee mieleen parannusebdotuksia suomennoksiin taikka haluat auttaa
loppujen pelikirjojen suomennosurakassa niin minut saa kiinni esim. Twitteristd

(@anttiki) taikka Discordista (anttiki#2779).

Veddin myos mieluusti intro-oneshotteja Under Hollow Hillsistd kiinnostuneille
porukoille, sikili kun kalenterini antaa periksi. Laita mulle viestid Twitterissd tai
Discordissa, jos tdlldinen kiinnostaa.



Hoyhenviicca
Olet neuvokkaiden keijulajia, ja lintu:
kekseliis, iloinen, vilkas, siro ja ndyri.

Sirkuksessa voit olla helppoheikki,
akrobaatti, tihystiji ja muonamestari.
Sinulta 18ytyy aina vinkkeji ja huhuja
jaettavaksi.

Voit saada jonkun ripayttimain silmidin,
tai tarjota hinelle teeti ja hunajakakkuja.
Tiukassa tilanteessa voit piiloutua tai
odottaa tilaisuuttasi.

(Ja dénesi, se on suloisempi kuin leivosen, tai hempon tai
satakielen aamulla, mylvii Hiisi, sen kummemmin
ajattelematta.)

Lyhry-Jaakko
Olet menninkiisten keijulajia: lumoava,
vilkas, tdynni hupia ja ilkeytta.

Sirkuksessa voit olla klovni, jongl56ri ja
akrobaatti, rihkamakauppias, lippujen ja
virvokkeiden myyji, muonamestari, ja
suunnittelija. Edustat aina jirjen ddnti.

Voit haastaa jonkun seuraamaan sinua, tai
tervehtid hinti vilpittdmin iloisena.
Tiukassa tilanteessa voit panna jalalla
koreasti tai kadota.

(Ja suuret ja pienet, arvon jublaviki, buutaa Hiisi,
kiinnittikid huomionne keskusympyrdidn ja pitikdd
kiinni arvotavaroistanne! Hah hah!)

Vdaancynyc caikasauva
Olet noitakansaa: kiytinnollinen, oivaltava,
ja laskelmoiva.

Sirkuksessa voit olla ennustaja, taikuri,
suunnittelija ja ongelmanratkaisija. Ja sinulla
on aina salaisuus kerrottavana.

Saatat sitoa jonkun silmit, tai paljastaa
jonkun itselleen. Tarvittaessa voit vaipua
mutaan tai heittii luita.

(“Ja salaisuuksia salaisuuksien sisdlld, sind, mutta nden

ystavillisyyden jota piilottelet, dli luulekaan ettd en
ndikisi”, sanoo Hiisi)

Tikku-uKkko

Olet tehty esine, jolle taikuus on antanut
elimin ja kyvyn liikkkua. Olet utelias,
lapsellinen, typeri ja itsetietoinen.

Sirkuksessa voit olla klovni, ennustaja,
ty6lidinen ja ongelmanratkaisija. Yritit koko
ajan sopia joukkoon.

Saatat molidyttii jollekulle miti ajattelet
olevan meneilliin, tai ilmaista itseisi
jollekulle metkuilla ja ilveilld. Tarvittaessa

voit menni palasiksi, tai panna topiniksi.
(“Ja lakaise pois, luudanvarsi! Ha ba!” sanoi Hiisi, mutta
lempedsti)

Hiisi Hullunmylly
Olet hiisikansaa: vahva, ironinen, tirkeilevi
ja moukkamainen.

Sirkuksessa voit olla tirehtoori, esiintyji,
kokki ja vitkastelija. Olet aina valmiina
kommentoimaan muiden tekemisii.

Saatat himmentii jotakuta tempuilla ja
ndyilld, tai provosoida jotakuta. Voit
tarvittaessa muuntaa muotoasi joksikin
muuksi tai sivauttaa harmin

olankohautuksella.
(totta joka sana, pakko myontdid, sanoi Hiisi)

Tunkeilija

Olet ihminen, joka on tunkeutunut
keijumaahan tarkoituksella, valeasussa,
varastaaksesi keijujen aarteita. Olet liittynyt
sitkukseen, koska se tarjoaa sinulle suojaa ja
vie sinut paikkoihin missi on varmasti
aarteita.

Sirkuksessa voit olla rihkamakauppias,
lippujen ja virvokkeiden myyji, tyoviked, ja
tihystidji. Olet aina paikalla hiljaisena,
tarkkailemassa ja kuuntelemassa.

Voit esittii olevasi valeasussa oleva
keijukuninkaallinen tai koskea keijua
kylmilli raudalla. Voit my6s kidhveltdd

jotain tai ottaa jalat allesi.
(Ja olet arvoitus minulle, siitd olen varma, sanoo Hiisi, ja
liséd teiddn majesteettinne, ihan vain varmuuden vuoksi.)



(o] (o]
(o] (o]
(o] (o]
(o] (o]
(o] (o]
-Tamineec-

¢ Dienet siistit muratinkoristamat vaunut, joita vetdd Iempeéi
tamma, jonka varsa kirmaa vieressi.

¢ Hoyhenviitta, jossa aitoja seki kirjailtuja hdyhenid, limmin ja
vedenpitivi.

¢ Siisteji laatikkoja ja nippuja tiynni hyddyllisia esineiti:
nappeja, solkia, nauhoja, neuloja ja lankaa, kynttilsits,
kampoja, rautalankaa, saksia, hiomakivij, kiilloketta, maalia,
rasvaa ja makeisia.

¢ Teeti useaa laatua, teekakkuja, teepannuja, kuppeja ja
teevateja,

¢ Pikkuruinen kultainen kruunu: kiinniti se viittaasi ja
olomuotosi muuttuu linnuksi.

¢ Jos haluat lisitid muita proteeseja tai aisti-, viestinti- tai
litkkuvuusapuvilineits, tee toki niin:

-Uhceydec-
¢ Kerran voitin [x]:n haasteessa. En voi enid koskaan
houkutella hinti esiin. Kuka?

¢ [x] suojeli minua suuren vaaran aikana. En voi koskaan

kohdella hinti tylysti tai piileskelld hinelti. Kuka?

-Toimi-

Helppoheikki; akrobaatti; tihystiji ja
muonamestari. Sinulta I8ytyy aina
vinkkeji ja huhuja jaettavaksi.

-SiirrOC-

Hyohenviitan siirrot:

O_ Saa joku ripiyttimdidin
silmidin

O_ Tarjoa teetd ja bunaja-
kakkuja

O— Piiloudu

O_ Odota tilaisuuttasi
Ilmeiset siirrot:

O— Ubittele

O_ Houkuttele esiin,
avautumaan sinulle

O— Avaudu

O— Kobtele tylysti

O— Tarkastele jotakuta

Oy o

,,,,,,,,,, Pyydi repliikkid

___ Haistele tuulen
suuntaa

,,,,,,,,,,, Kaytd tamineitasi

O Sinnittele pabimman
Tyl

Hoyhenviicca

Kun saat jonkun ripyttimiin silmidin, heiti. Milld tahansa osumalla, valitse 1:

¢ Hiin luuli sinun olevan tuossa, mutta ehei, oletkin jossain muualla.

¢ Hiin luuli olevansa valmis, mutta ebei, yllitit hinet.

¢ Hin luuli olevansa tarkkaavainen, mutta ehei, hinen huomionsa herpaantui.

¢ Hiin luuli pitdvinsd jostain tiukasti kitnni, mutta ehei, hin menetti otteensa siitd.

¢ Hetken ajan hin luuli nibneensd jotain héitkdhdyttivdd, ja hin on nyt epdvarma. Miti?

¢ Teet, tai hin nikee, jotain hitkihdyttivdd, ja han on nyt hammdstynyt. Mitd?

10+ osumalla, miti tahansa tapahtuukaan, ota +1 seuraavaan heittoon. Hudin tapauksessa
kysy MC:ltd miki menee pieleen. Hin voi laittaa sinut valitsemaan 1 joka tapauksessa, mutta
varaudu pahimpaan. Ehki hin arvasi miti aioit tehda.

Kun tarjoat teetd ja hunajakakkuja, heiti. Taikuutesi voi auttaa hinti muuttamaan

kohtalonsa. Milli tahansa osumalla hiin voi halutessaan tulla nikymittdmiksi seuraavan kuun

tai auringon laskuun asti. 10+ osumalla valitse 1 jonka hin voi halutessaan saada my®és:

¢ Lobtua, raubaa ja robkeutta.

¢ Hyvid onnea ja kasvua, jopa lapsionnea.

¢ Siirtymistd kobti kesda.

¢ Oivalluksen kilpakumppanin tai vibollisen heikkouksista.

¢ Palveluksen silti jonka hin nimedd, ja jos tima kieltiytyy, on se loukkaus sinua, taikuuttasi,
teetdsi ja kakkujasi kobtaan.

Hudin tapauksessa hin valitsee itselleen 1 jonka saa, mutta hin ei muutu nikymictomiksi.

Kun piiloudut, heitii. Milld tahansa osumalla kukaan ei voi I8ytii sinua etsivit he kuinka
kovasti tahansa, eikd mikiin harmi saavuta sinua. Valitset itse milloin poistut piilosta. 7-9-
osumalla valitse 1 alta:

¢ Joku kuljettaa sinut pois epihuomiossa. Kysy MC:ltd minne héin kuljettaa sinut.

¢ Paikallaan pysytteleminen viilentdd sinut. Astu askel kobti talvea.

¢ Jaat piilopaikkasi jonkun pienen ja uteliaan olennon kanssa. Kysy MC:lti minkd ja millaisen.

¢ Unohdat miti juuri tapabtui ja poistut piilostasi himmentyneend.

Hudin tapauksessa piiloudut maailmojen viliin ja kun poistut piilostasi et ole enii sirkuksen

luona. Kysy MC:lti missi olet nyt.

Kun odotat tilaisuuttasi, heiti. Milli tahansa osumalla valitse 1 minki kerrot MC:lle:

¢ Juuri silli hetkelld kun [x] tapabtuu, teen [y].

¢ [x] tapabtuu juuri silloin kun uumoilinkin ja olen jo liikkeessd. Teen [y].

¢ Ennen pitkid [x] tapabtuu, eikd niin? Kun se tapahtuu, teen [y].

¢ Jos [x] tapabtuu, tulen huomaamaan sen heti. Tapahtuuko se? Jos se tapabtuu, teen [y], mutta jos
ei, teen [z].

10+ osumalla, miti tapahtuukaan, ota +1 seuraavaan heittoon. Hudin tapauksessa kysy

MClti miki menee pieleen. Hin voi pyytii sinua valitsemaan 1 joka tapauksessa, mutta

varaudu pahimpaan. Ehki tarkkailusi vaikuttaa sithen, miti tapahtuu.
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Hoyhenviicca

Olet neuvokkaiden keijulajia, ja lintu: kekseliis, iloinen, vilkas,
siro ja noyri.

(Ja édnesi, se on suloisempi kuin leivosen, tai hempon tai
satakielen aamulla, mylvii Hiisi, sen kummemmin ajattelematta.)

Pelataksesi Hoyhenviittaa keksi hinelle nimi, valitse kesin ja
talven kuvasto, tutustu toimiin, siirtoihin, tamineisiin ja

lopuksi luo yhteydet.

Tehcdvdsi:

Tehtivisi pelaajana on:
¢ Tehdi hahmostasi eloisa
¢ Esittii rooliasi sirkuksessa

¢ Olla mukana niin my&ti- kuin vastamiessikin

Nimi:
Valitse viri ja lyhyt nimi. Yhdisti ne niin kuin haluat.

Esimerkkeji: Keltainen Ira, Noa Valkoinen, Ada Sininen,
Purppura-Tom.

Kesdn ja calven kuvasco:

¢ Valitse 1 kesiin ja 1 talveen: linnunpesit, sananjalat,
piiviinsiteet, sammaleiset kivet, pajunkissat, pienet purot,
minnynkivyt, lumimyrskyt, punaiset marjat, sumua, tuulessa
kopiseva oksat.

¢ Valitse 1 kesiin ja 1 talveen: kirkkaat silmit, levottomat silmiit,
tuuheat kulmakarvat, livertivi nauru, kaksisivyiset hiukset,
pehmeit hiukset, untuvainen parta, solakka vartalo, kiintei
vartalo, hontelot raajat, pyéreit kasvot, terivit piirteet.

¢ Valitse 1 kesiin ja 1 talveen: pehmeinharmaa, kullanruskea,
leinikinkeltainen, taivaansininen, kuparipilkkuinen musta,
sammalenvihrei, harmaanruskea, kiiltivinmusta, mustia ja
valkoisia pilkkuja.

¢ Valitse 1 kesiin ja 1 talveen: Pitkit raidalliset sukat,
samettihuppu, runsaasti taskuja, messinkisoljet,
verkkopitsimekko, hieno réyheldpaita, siinpieksemi paksu
takki, kirkkaanvirinen pellavaliivi, harmaat vaatteet, siististi
viikatut vaatteet, makeantuoksuiset vaatteet.

¢ Valitse 1 kesiin ja 1 talveen: miehekis, naisellinen, androgyyni,

poikamainen, tyttémiinen, lapsekas, seksikis, sukupuoleton,
lumoava, pelottava,viekoitteleva, luotaantydntivi, —---

Esimerkki:

Kesi Talvi

Sammaleiset kivet Maénnynkéipyji

Livertivd nauru solakka vartalo

Kuparipilkkuinen musta harmaanruskea

Runsaasti taskuja messinkisoljet

Naisellinen tyttomdinen

Toimec

Voit toimia missi tahansa listatussa roolissa sirkuksessa tarvittaessa.

SiirroT

Voit kiiyttii kaikkia ilmeisii siirtoja sekd Hdyhenviitan siirtoja.

Merkkaa yksi seuraavista bonuksista kuhunkin siirtoon: +2, +2, +2,
+1,+1,+1,+1,+1,0,0,-1, -1

Tamineec

Saat kaikki listatut tamineet.

Uhceydec

Kaikki esittelevit itsensi. Kerro vuorollasi nimesi, pelikirjasi, kesiinen
kuvastosi, toimesi sirkuksessa, vaunusi ja muut tamineesi, joiden
arvioit kiinnostavan muita.

Kun kaikki ovat esitelleet itsensd, tehkii uusi kierros yhteyksilli. Lue
vuorollasi yhteytesi yksi kerrallaan ja pyydi vapaaehtoisia.

Jos kukaan ei ilmoittaudu vapaaehtoiseksi, olkoon niin ja siirry
eteenpiin. Jos useampi kuin yksi ilmoittautuu, hyviksy kaikki, valitse
yksi tai pyydi heiti padttimiin keskeniin, kuinka vain haluat.

<&

Seuraukset
Kun astut kohti kesi, poista yksi merkki talvisarakkeesta ja merkkaa
sama rivi kesisarakkeesta.

Kun astut kohti talvea, poista yksi merkki kesisarakkeesta ja merkkaa
sama rivi talvisarakkeesta.

Aina kun astut kohti kesii tai talvea, vihenni yksi yhden siirtosi
bonuksesta ja lisiid 1 yhden toisen siirtosi bonukseen. Valitse taiten,
kuvaten siirtymin vaikutuksia. Bonukset eivit voi nousta yli +3:n eikd
laskea alle -2:n.

Vikivalca

Vikivaltaa pidetiin keijumaassa sisuskaluja mydten tuntuvana,
peruuttamattomana ja kauhistuttavana. Kun olet haavoittunut,
shokissa, loukkaantunut tai tyrmistynyt, sinun tiytyy heti valita 1:

4 Kuolet.
¢ Vetiydyt heti kylmin, arvokkaan raivon vallassa.

€ Tuot tuskasi melodramaattisesti esiin viintelehtien, vaikeroiden
ja kiroten.

¢ Astut heti tiysin talveen.

¢ Pidit itseisi julmasti kaltoinkohdeltuna ja runneltuna, ja nuolet
haavojasi seki pidit ylli kaunaasi pitkiin.

Tosikuolema: On vain muutamia asioita, jotka voivat todella surmata

keijun. Kylmi rauta on yksi tilliinen; mutta on muitakin.

Tosikuolemasta ei ole paluuta.

Loukkauksec

Kun joku loukkaa sinua, keijulaki ja keijuluontosi antaa sinulle luvan
vastata. Omaksi kumoamattomaksi oikeudeksi katsotaan oikeus
punnita loukkaus ja vastata siti vastaavalla tavalla, joten vain sini voit
pidttid minkd muodon vastauksesi tulisi ottaa ja kuinka d4rimmiinen
sen tulee olla. Muut keijut voivat juoruta, mutta kelldin keijulla ei ole
oikeutta asettua sinua vastaan ja sanoa etti vastauksesi oli liiallinen.

Kiicollisuudenvelka

Kun olet kiitollisuudenvelassa, keijulaki ja keijuluontosi vaativat, etti
hyvitit velkasi ja palautat tasapainon. Jos olet vastahakoinen ja
haluton tekemiin niin, se jolle olet velkaa voi pitii sitd loukkauksena
tai pahempana rikkomuksena.

Under Hollow Hills
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-Tamineec-

*

*

*

¢ Jos haluat lisitid muita proteeseja tai aisti-, viestinti- tai

Niin pieneksi yllittidvin tilava vaunu, jota vetdd jittimiinen

sarvikuonokaskuoriainen.

Loputtomalta tuntuva miiri silkkihuiveja.

Matka-arkku tipdsen tiynnd jonglddrauspalloja, soihtuja,
veitsi, kynttilsitd, ruukkuja, kaneja, keppeji, tihtisidetikkuja,
viuhkoja, helistimi3, pilleji ja muutama pullea laiska papukaija.

Shillelagh-keppi, josta saat tukea ja suojaa tarpeen tulleen —

vielikd hymyilyted, ha?

Laatikoita ja tynnyreiti tiynninsi vastenmielisii

elintarvikkeita. Turnipsisimaa, suolattua juustoa, pistivisti

maustettua linssimakkaraa, Moxie-limonaadia.

Lohikiirmeen muna.

litkkuvuusapuvilineits, tee toki niin:

-Uhceydec-

*

Under Hollow Hills

(x] harjoittelee ja esiintyy kanssani akrobaattina. Kun
panemme jalalla koreasti yhdessi: mini heitin ja

valitsemme vuoron periin. Hin voi jopa panna jalalla
koreasti ilman minua: hin heittii, kiyttien sinnittele

pahimman yli -siirtoaan. Kuka?

Olen johdattanut [x]:n liian monelle harharetkelle. En voi
enii koskaan avautua hinelle tai haastaa hinti seuraamaan

minua. Kuka?

-Toimi-
Klovni; jongl3éri ja akrobaatti;
rihkamakauppias; lippujen ja

virvokkeiden myyjd; muonamestari;

suunnittelija. Edustat aina jirjen dinti.

-SiirrROC-
Lyhty-Jaakon siirrot:
___ Haasta joku
seuraamaan Si”ua

O_ Tervebdi jotakuta

vilpittomdn iloisena

Q— Pane jalalla koreasti

__ Katoa

Ilmeiset siirrot:
O— Ubittele

Houkuttele esiin,
avautumaan sinulle

O— Avaudu
O— Kobtele tylysti
Q— Tarkastele jotakuta
(::)——Vﬁﬁ

,,,,,,,,,, Pyydi repliikkid

___ Haistele tuulen
suuntaa

,,,,,,,,,,, Kaytd tamineitasi

O Sinnittele pabimman
Tyl

Lyhcy-Jaakko

Kun haastat jonkun seuraamaan sinua, jos hin seuraa, heiti. Milld tahansa osumalla valitse

1:

¢ Kysy hénelti minne hinen (valitse 1) ahneutensa, balunsa tai intohimonsa jobtaisi hinet. Tieddt
salaisen tien sinne, ja johdat hénet sinne.

¢ Kysy hénelti minne hinen (valitse 1) sydimensd, unelmansa tai kobtalonsa jobtaisi hinet. Tiedit
salaisen tien sinne, ja johdat hénet sinne.

¢ Johdat hénet jiljettsmdin paikkaan ja hylkddt hinet polvensyvyiseen mutalammikkoon.

¢ Johdat hénet sirkuksen parhaille katsomopaikoille ja myshemmin hin huomaa maksaneensa
kalliisti padstikseen sinne.

¢ Johdat hinet minne haluatkin. Minne?

10+ osumalla hiin on lisiksi sinulle kiitollisuudenvelassa sinulle, koska toimit uskollisesti

hinen oppaanaan. Hudin tapauksessa eksytte yhdessi. Kysy MC:ltd mihin paidyitte.

Kun tervehdit jotakuta vilpittdmin iloisena, heiti. 10+ osumalla miki tahansa kauna,
epikohta, tai keskeneriinen asia vilillinne katoaa aidosti. 7-9-osumalla hin valitsee:
keskeneriinen asia katoaa kuten 10+ osumalla, tai hin pitii siitd kiinni. Jos hin pitii siitd
kiinni ja mainitsee sen my8hemmin, hin loukkaa sinua. Hudin tapauksessa olet loukannut
hinti teeskentelemills, ettei vilillinne ole mitiin keskeneriisti asiaa.

Kun panet jalalla koreasti, heiti. Kaikkien paikalla olevien on pysihdyttivi ja keskityttivi
sinuun. Milli tahansa osumalla valitse niin monta kohtaa kuin haluat, missi tahansa
jirjestyksessi, toistaen, jos haluat, niin nopeasti kuin voit. Piiti loppuhuipennuksella.
¢ Loikkaan [x]:n.
¢ Kierdhddin [x]:mn.
¢ Hypin [x]:n.
¢ Pyérin [x]:n.

¢ Kapuan ylos [x]:n.
¢ Putoan [x]:n.
¢ Sydksyn [x]:n.
¢ Tepastelen [x]:n.
¢ Pyérihdin sirosti [x]:n. ¢ Ryntddn [x]:n.
¢ Tartun kiinni [x]:n. ¢ Teen ndiytksen [x]:std.

¢ Taion [x]:n tyhjdstd tai taskuistani.

¢ Sujautan [x]:n taskuuni tai hattuni alle.

¢ ...vddntelehtien mielikuvituksellisesti samalla.

¢ ...jonglsoraten [y]:ti samalla.
7-9-osumalla, kun olet valinnut ainakin 4-5, MC voi nostaa sormensa ilmaan: siirry
loppuhuipennukseen nyt, tai yleisé menettii kiinnostuksensa. Hudin tapauksessa valitse joka
tapauksessa. MC laskee tahtia (1 -2 -3 - 1 - 2 - 3) ja kun putoat tahdista, teet harha-askelen ja

pidtit esityksen kompurointiin loppuhuipennuksen sijaan.

Kun katoat, heiti. 10+ osumalla olet poissa. Kerro MC:lle minne ilmestyt. 7-9-osumalla,
olet lihistdlld, vain nikymittdmissi. Kerro MC:lle miti teet. Hudin tapauksessa olet
nikymitdn lukuun ottamatta hattuasi, kenkiisi, korviasi tai neninpiitisi (MC valitsee).
Luulet olevasi tiysin nikymiton. Kerro MC:lle miti teet.




Lyhcy-Jaakko

Olet menninkiisten keijulajia: lumoava, vilkas, tiynni hupia ja

ilkeytta.

(Ja suuret ja pienet, arvon jublaviki, huutaa Hiisi, kiinnittikdd
huomionne keskusympyrédin ja pitikid kiinni arvotavaroistanne!

Hab hah!)

Pelataksesi Lyhty-Jaakkoa keksi hinelle nimi, valitse kesin ja
talven kuvasto, tutustu toimiin, siirtoihin, tamineisiin ja

lopuksi luo yhteydet.

Tehcdvadsi:

Tehtivisi pelaajana on:
¢ Tehdi hahmostasi eloisa
¢ Esittii rooliasi sirkuksessa

¢ Olla mukana niin my&ti- kuin vastamiessikin

Nimi:

Valitse lyhyt nimi tai todella pitkd nimi.

Esimerkkeji: Erzabettina Tulikirpéshdive, Luna, Ylikoyden
mestari Revellesto, Tip, Zoff.

Kesdn ja calven kuvasco:

¢ Valitse 1 kesiin ja 1 talveen: kaukainen salamointi, tuikkivat
tihdet, virvatulet, kynttilin hehkuva sydin, kipindinti, tulikirpiset,
sammaleiset puunrungot, tuoreet versot.

¢ Valitse 1 kesiiin ja 1 talveen: pitki neni, kyhmyneni, pystyneni, ei
nenii, 4 kitti kahden sijasta, koppakuoriaisen siivet takin alla,
tuntosarvet, kiero virne, suuret silmit, ystivillinen katse, villi

hiuspehko, pystytukka, kiharat hiukset, kalju kuin kuula.

¢ Valitse 1 kesiin ja 1 talveen: kalpeanvihred, vedensininen,
koppakuoriaisen sininen, sateenkaaren vireissi kimalteleva musta,
purppura tai vihred, myrkynvihred, kirkkaankeltainen,
kirkkaanpunainen.

¢ Valitse 1 kesiiiin ja 1 talveen: yksiviriset vaatteet,
vastaviriasukokonaisuus, sekalaiset vaatteet, narrin asu, kulkurin
vaatteet, miimikon asu, ryysyldisen vaatteet, tyovaatteet, hienot
vaatteet, mukahienot vaatteet, eriskummallisen hienot vaatteet.

¢ Valitse 1 kesiiin ja 1 talveen: miehekis, naisellinen, androgyyni,

poikamainen, tyttémiinen, lapsekas, seksikis, sukupuoleton,
lumoava, pelottava,viekoitteleva, luotaantydntivi, —---

Esimerkki:

Kesi Talvi

Kipinginti Kynttilan hebkuva sydin
Pystytukka Ystavillinen katse

Kirkkaankeltainen Sateenkaaren vireissd
kimalteleva musta
Mukahienot vaatteet

Lapsekas Androgyyni

Ryysyldisen vaatteet

Toimec

Voit toimia missi tahansa listatussa roolissa sirkuksessa tarvittaessa.

Siirroc
Voit kiiyttii kaikkia ilmeisii siirtoja sekid Lyhty-Jaakon siirtoja.

Merkkaa yksi seuraavista bonuksista kuhunkin siirtoon: +2, +2, +2,
+1,+1,+1,+1,+1,0,0,-1, -1

Tamineec

Saat kaikki listatut tamineet.

Uhceydec

Kaikki esittelevit itsensi. Kerro vuorollasi nimesi, pelikirjasi, kesiinen
kuvastosi, toimesi sirkuksessa, vaunusi ja muut tamineesi, joiden
arvioit kiinnostavan muita.

Kun kaikki ovat esitelleet itsensd, tehkii uusi kierros yhteyksilli. Lue
vuorollasi yhteytesi yksi kerrallaan ja pyydi vapaaehtoisia.

Jos kukaan ei ilmoittaudu vapaaehtoiseksi, olkoon niin ja siirry
eteenpiin. Jos useampi kuin yksi ilmoittautuu, hyviksy kaikki, valitse
yksi tai pyydi heiti padttimiin keskeniin, kuinka vain haluat.

<&

Seuraukset
Kun astut kohti kesi, poista yksi merkki talvisarakkeesta ja merkkaa
sama rivi kesisarakkeesta.

Kun astut kohti talvea, poista yksi merkki kesisarakkeesta ja merkkaa
sama rivi talvisarakkeesta.

Aina kun astut kohti kesii tai talvea, vihenni yksi yhden siirtosi
bonuksesta ja lisiid 1 yhden toisen siirtosi bonukseen. Valitse taiten,
kuvaten siirtymin vaikutuksia. Bonukset eivit voi nousta yli +3:n eikd
laskea alle -2:n.

Vikivalca

Vikivaltaa pidetiin keijumaassa sisuskaluja mydten tuntuvana,
peruuttamattomana ja kauhistuttavana. Kun olet haavoittunut,
shokissa, loukkaantunut tai tyrmistynyt, sinun tiytyy heti valita 1:

4 Kuolet.
¢ Vetiydyt heti kylmin, arvokkaan raivon vallassa.

€ Tuot tuskasi melodramaattisesti esiin viintelehtien, vaikeroiden
ja kiroten.

¢ Astut heti tiysin talveen.

¢ Pidit itseisi julmasti kaltoinkohdeltuna ja runneltuna, ja nuolet
haavojasi seki pidit ylli kaunaasi pitkiin.

Tosikuolema: On vain muutamia asioita, jotka voivat todella surmata

keijun. Kylmi rauta on yksi tilliinen; mutta on muitakin.

Tosikuolemasta ei ole paluuta.

Loukkauksec

Kun joku loukkaa sinua, keijulaki ja keijuluontosi antaa sinulle luvan
vastata. Omaksi kumoamattomaksi oikeudeksi katsotaan oikeus
punnita loukkaus ja vastata siti vastaavalla tavalla, joten vain sini voit
pidttid minkd muodon vastauksesi tulisi ottaa ja kuinka d4rimmiinen
sen tulee olla. Muut keijut voivat juoruta, mutta kelldin keijulla ei ole
oikeutta asettua sinua vastaan ja sanoa etti vastauksesi oli liiallinen.

Kiicollisuudenvelka

Kun olet kiitollisuudenvelassa, keijulaki ja keijuluontosi vaativat, etti
hyvitit velkasi ja palautat tasapainon. Jos olet vastahakoinen ja
haluton tekemiin niin, se jolle olet velkaa voi pitii sitd loukkauksena
tai pahempana rikkomuksena.

Under Hollow Hills
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-Tamineec-

¢ Narisevat siidenviiristimit kirryt, joita vetdi hilped vanha
hirka.

¢ Vanha ase, kiinnostavampi kuin milti ensin niyttii.

¢ Antiikkinen pronssihaarniska, jonkun sinulle s4il66n antama,
et muista kenen.

¢ Koivuntuohisia kirjoja, joihin kirjoitetut sanat on varastettu
maailman synnysti.

¢ Kiiltidvi kultainen sormustin. Kopauta jotakuta terivisti silld
niin hin muuttuu linnuksi, jossa muodossa hin siilyy kunnes
padstit hinet tai hin laulaa oikean laulun; tai ruukkukasviksi,
jona hiin pysyy kunnes paistit hinet tai hin alkaa kukkia; tai
kananmunaksi, jona hin pysyy kunnes joku rikkoo munan
kuoren tai hin kuoriutuu itse.

* Arsyttivii kissa.

Tulikuuma hehkuva hiili, joka ei koskaan jiihdy.

¢ Jos haluat lisitid muita proteeseja tai aisti-, viestinti- tai

*

litkkuvuusapuvilineits, tee toki niin:

-Uhceydec-
¢ Muutin (x]:n kerran pikkulinnuksi, laitoin hinet hikkiin ja
annoin kissani tuijottaa hinti keltaisilla silmilliéin. En voi
koskaan enii viijyé hinti tai sitoa hinen silmidéin. Kuka?
¢ (x] tunnusti kerran hinen sydimensi todellisen rakkauden ja

kaipuun. En voi koskaan kohdella hinti tylysti. Kuka?

-Toimi-

Ennustaja; taikuri; suunnittelija;
ongelmanratkaisija; Ja sinulla on aina
salaisuus kerrottavana.

-SiirRroOC-
Taikasauvan siirrot:

— Sido jonkun silmiit

O_ Paljasta joku itselleen

Q— Vaivu mutaan
O_ Heitdi luita
Ilmeiset siirrot:
O— Ubittele
O_ Houkauttele esiin,
avautumaan sinulle
O_ Avaudu
O— Kobtele tylysti

O— Tarkastele jotakuta
ox

,,,,,,,,,, Pyydi repliikkii

___ Haistele tuulen
suuntaa

,,,,,,,,,,, Kaytd tamineitasi

O Sinnittele pabimman
Tyl

Vadncynyc caikasauva

Kun sidot jonkun silmit, heiti noppia. Milld tahansa osumalla riistit hinelti aistit tai
jotkut aisteista. 10+ osumalla valitse 2. 7-9-osumalla valitse 1.

4 Hin ei huomaa miti [x] tekee.
Hin unohtaa [x]:n.
Hin tuntee olonsa turvalliseksi ja poissa kaikkien vaarojen ulottumattomilta.

¢
¢
¢ Hin tuntee olonsa himmentyneeksi, ja todella epivarmaksi.

¢ Kerro hinelle jotain. Hin uskoo sen vailla epiilyi niin pitkiin kun hinen silminsi ovat
sidotut.

Hudin tapauksessa, kysy MC:lti miki meni pieleen. Hiin voi pyytii sinua valitsemaan 1:n
joka tapauksessa, mutta varaudu pahimpaan. Ehki hin huomaa jotkut muut asiat paremmin
ollessaan sokea toisille.

Kun paljastat jonkun itselleen, heiti. Milld tahansa osumalla paljastat jotain hinesti
hinelle itselleen. 10+ osumalla valitse 2. 7-9-osumalla valitse 1.

¢ Paljastat hinelle hiinen sydimensi salaisuuden.
¢ Paljastat hinelle hiinen liheisiensi sydimet ja luonnot.
¢ Paljastat hiinelle hiinen parhaan tapansa edeti.

¢ Paljastat hinelle hiinen kadotetun menneisyytensi.

Miti tahansa valitsetkin, et tied4 miti hin oppii, mutta kysy hinelti miten hin reagoi
paljastukseen. Jos sinulla on lasi, malja tai oraakkeli jota voit tulkita, voit nihdi varjon tai
peilikuvan paljastuksesta. Kysy mitd hiin nikee.

Hudin tapauksessa, valitse 1 joka tapauksessa, mutta paljastat my®s itsesi itsellesi. MC
valitsee 1 sinulle, ja kysyy miten reagoit siihen.

Kun vaivut mutaan, heiti noppia. Milld tahansa osumalla sinua ei voi 18yti ja kaikki
kohtaamasi ongelmat ohittavat sinut koskematta sinuun. Sini valitset, milloin nouset esiin.
10+ osumalla valitse my6s 1 seuraavista.

¢ Nouset esiin parantuneena kaikista haavoista, jirkytyksisti, mieliphasta ja kaunasta,
olemuksesi ja arvokkuutesi koskemattomina.

¢ Nouset esiin tiydessi kesissi.
¢ Voit ottaa jonkun toisen mukaasi mutaan (ja pois sielti kanssasi).

¢ Unohdat miti tapahtui ennen titi, ja nouset esiin mieli virkeini ja kirkkaana.
Hudin tapauksessa ongelmat, joita pakenet seuraavat sinua mutaan, ja sini olet loukussa
sielld. Voit tuoda jonkun mukanasi, hekin ovat satimessa. Kysy MC:ltd miti tapahtuu.

Kun heitit luita, heiti noppia. Milld tahansa osumalla kysy MC:lti kysymyksii; MC:n on
vastattava totuudenmukaisesti. 10+ osumalla kysy 3. 7-9-osumalla kysy 2. Sinun on
keksittivi omat kysymyksesi, eiki niille ole mitiiin rajoituksia. Jos MC:n vastaus osoittautuu
my&hemmin viiriksi, voit pitii sitd loukkauksena, tai jopa isona jirkytykseni. Hudin
tapauksessa, kysy 1 joka tapauksessa, mutta kysy sen jilkeen MC:lti miki meni pieleen. Ehki
vain se, ettd kysyt, muuttaa vastausta.
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Vdadncynyc caikasauva

Olet noitakansaa: kiytinnéllinen, oivaltava, ja laskelmoiva.

Pelataksesi Viintynytti taikasauvaa keksi hinelle nimi,
valitse kesin ja talven kuvasto, tutustu toimiin, siirtoihin,
tamineisiin ja lopuksi luo yhteydet.

Tehcdvadsi:

Tehtivisi pelaajana on:
¢ Tehdi hahmostasi eloisa
& Esittii rooliasi sirkuksessa

¢ Olla mukana niin my&ti- kuin vastamiessikin

Nimi:

Valitse tavallinen nimi, ja lisiksi mielikuvituksellinen nimi,
synkki mielikuva tai lohdullinen mielikuva, ja yhdisti ne.
Esimerkkeji: Jaakkomummu, Jaana Pohjavirta, Aino
Alivakar, Valtteri Piikallo.

Kesdinen ja calvinen kuvasco:

Valitse 1 kesiéin & 1 talveen: katkenneita oksia, mutaa, korppeja,

pajunoksia, repeytynyttd pitsid, savua savupiipusta, puunjuuret,

kierteelle kasvanut puu.

¢ Valitse 1 kesiin & 1 talveen: leved hymy, maalatut huulet,
peilisilmit, jalokivisilmit, maalatut silmit, helmisilmit,
lasilinssisilmit, yhteensopimattomat raajat, nikyvi tukirakenne,
tekaistut kasvot, elegantti naamio, huolellisesti maalattu naamio,
karkeatekoinen naamio, nukenkasvot, posliinikidet,
pajupunoskidet, lapaskidet, veistetty torso, pahkurainen torso,
vahva vartalo, naurispdi.

¢ Valitse 1 kesiin & 1 talveen: ryppyiset kasvot, kiitketty kauneus,
idton kauneus, loistavat silmit, raskaat silmiluomet, sokeat silmiit,
poisleikatut silmit, takkuiset hiukset, pitki parta.

4 Valitse 1 kesiin & 1 talveen: valkoinen, harmaa,
tummanpunainen, keskiyon sininen, musta, ruskea.

¢ Valitse 1 kesiin & 1 talveen: vanhat vaatteet, neulotut lapaset,
shaali, veltto hattu, tyylikis hattu, hienostunut brokadi, elegantit
vaatteet, kuluneet vaatteet, antiikkinen rintapanssari ja/tai kypiri.

¢ Valitse 1 kesiin & 1 talveen: miehekis, naisellinen, androgyyni,
poikamainen, tyttomiinen, lapsekas, seksikis, sukupuoleton,
lumoava, pelottava,viekoitteleva, luotaantyontivi, —---
y
Voit valita 2 joskus jos haluat, miksipi ei? Valitse pronominisi kesiin
J J
ja talveen jos haluat.

Esimerkki:

Kesi Talvi

mutaa, korppeja pajunoksia
ryppyiset kasvot, ktketty kauneus

loistavat silmdt
Harmaa Keskiyon sininen
Vanhat vaatteet, Hienostunut brokadi
neulotut lapaset
Naisellinen

androgyyni

Toimec

Voit toimia missi tahansa listatussa roolissa sirkuksessa tarvittaessa.

SiirroT

Voit kiiyttii kaikkia ilmeisii siirtoja sekd Hiisi Hullunmyllyn siirtoja.

Merkkaa yksi seuraavista bonuksista kuhunkin siirtoon: +2, +2, +2,
+1,+1,+1,+1,+1,0,0,-1, -1

Tamineec

Saat kaikki listatut tamineet.

Uhceydec

Kaikki esittelevit itsensi. Kerro vuorollasi nimesi, pelikirjasi, kesiinen
kuvastosi, toimesi sirkuksessa, vaunusi ja muut tamineesi, joiden
arvioit kiinnostavan muita,

Kun kaikki ovat esitelleet itsensd, tehkii uusi kierros yhteyksilli. Lue
vuorollasi yhteytesi yksi kerrallaan ja pyydi vapaaehtoisia.

Jos kukaan ei ilmoittaudu vapaaehtoiseksi, olkoon niin ja siirry
eteenpiin. Jos useampi kuin yksi ilmoittautuu, hyviksy kaikki, valitse
yksi tai pyydi heiti pidttimiin keskeniiin, kuinka vain haluat.

<&

Seurauksec: kesd ja calvi
Kun astut kohti kesi, poista yksi merkki talvisarakkeesta ja merkkaa
sama rivi kesisarakkeesta.

Kun astut kohti talvea, poista yksi merkki kesisarakkeesta ja merkkaa
sama rivi talvisarakkeesta.

Aina kun astut kohti kesii tai talvea, vihenni yksi yhden siirtosi
bonuksesta ja lisiid 1 yhden toisen siirtosi bonukseen. Valitse taiten,
kuvaten siirtymin vaikutuksia. Bonukset eivit voi nousta yli +3:n eikd
laskea alle -2:n.

Vikivalca

Vikivaltaa pidetiiin keijumaassa sisuskaluja mydten tuntuvana,
peruuttamattomana ja kauhistuttavana. Kun olet haavoittunut,
shokissa, loukkaantunut tai tyrmistynyt, sinun tiytyy heti valita 1:

4 Kuolet.
¢ Vetiydyt heti kylmin, arvokkaan raivon vallassa.

€ Tuot tuskasi melodramaattisesti esiin viintelehtien, vaikeroiden
ja kiroten.

¢ Astut heti tiysin talveen.

¢ Pidit itseisi julmasti kaltoinkohdeltuna ja runneltuna, ja nuolet
haavojasi seki pidit ylli kaunaasi pitkiin.

Tosikuolema: On vain muutamia asioita, jotka voivat todella surmata

keijun. Kylmi rauta on yksi tilliinen; mutta on muitakin.

Tosikuolemasta ei ole paluuta.

Loukkauksec

Kun joku loukkaa sinua, keijulaki ja keijuluontosi antaa sinulle luvan
vastata. Omaksi kumoamattomaksi oikeudeksi katsotaan oikeus
punnita loukkaus ja vastata siti vastaavalla tavalla, joten vain sini voit
pidttid minkd muodon vastauksesi tulisi ottaa ja kuinka d4rimmiinen
sen tulee olla. Muut keijut voivat juoruta, mutta kelldin keijulla ei ole
oikeutta asettua sinua vastaan ja sanoa etti vastauksesi oli liiallinen.

Kiicollisuudenvelka

Kun olet kiitollisuudenvelassa, keijulaki ja keijuluontosi vaativat, etti
hyvitit velkasi ja palautat tasapainon. Jos olet vastahakoinen ja
haluton tekemiin niin, se jolle olet velkaa voi pitii sitd loukkauksena
tai pahempana rikkomuksena.
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-Tamineec-

¢ Mukava paikka jonkun muun rattaissa: laatikko, kirstu, ehki
vain koukku pylviissi, johon voit ripustaa itsesi roikkumaan.

¢ Ystivillinen ampiainen joka on tehnyt pesinsi kyynirpiihisi.

¢ Koivuinen varpuluuta, rohkea ja uskollinen, erinomainen
kuuntelija ja mainio tanssija.

¢ Kokoelma osia: varaosia, hylittyji, siilytettyji. Ne eivit ole
niin hienoja kuin omasi, mutta niilli kylld pirjii tiukan paikan
tullen.

¢ Luja rintapanssari, paksu patalakki, ja raskaat umpinaiset
nyrkit, jotka voit kiinnitti4 kisiesi paikalle tarvittaessa.

¢ Jos haluat lisitid muita proteeseja tai aisti-, viestinti- tai
litkkkuvuusapuvilineits, tee toki niin:

-Uhceydec-

¢ ([x] tietdd mistd olen periisin tai kuka minut on tehnyt, muttei
kerro minulle. Jos molidytin hinelle miti ajattelen olevan
tekeilld, ilmaisen itseéini hinelle metkuilla ja ilveilld tai
valitsen jotakin miki vaikuttaisi hineen silloin kun panen
topiniksi, he voivat jittid minut huomiotta huolimatta siiti,
miti nopat sanovat tai miti valitsen. Kuka?

¢ Olen valinnut [x] erityiseksi roolimallikseni; kuljen hinen
vanavedessiin ja koitan olla samalla tavalla tyylikis ja
itsevarma kuin hin. En voi koskaan uhitella tai viijy4 hinti.
Kuka?
Huom! voit vaihtaa roolimalliasi aina kun astut kohti kesii tai
talvea.

-Toimi-

Klovni, ennustaja, tySliinen,
ongelmanratkaisija. Yritit koko ajan
sopia joukkoon.

-SiirrOC-

Tikku-ukon siirrot:

Moliyti mitd ajattelet

olevan meneillidn

O_ Ilmaise itsedsi metkuin

ja ilvein

— Mene palasiksi

O_ Pane topiniksi
Ilmeiset siirrot:

Q— Ubittele

O_ Houkauttele esiin,
avautumaan sinulle

O_ Avaudu

O— Kobtele tylysti

Q— Tarkastele jotakuta
-

---- Pyydi repliikkid

___ Haistele tuulen
suuntaa

,,,,,,,,,,, Kaytd tamineitasi

O Sinnittele pabimman
Tyl

Tikku-ukko

Kun méliytit jollekulle miti ajattelet olevan meneilldén, heiti noppia. 10+ osumalla, jos
hin on paremmin perilli tilanteesta, hiinen on paljastettava missi olet oikeassa ja missi
viirissi, joko vastaamalla suoraan tai paljastamalla se muuten ruumiinkielelldiin, reaktiollaan
jne. 7-9-osumalla hinen tarvitsee paljastaa vain, oletko oikeassa vai viirissi, tai enimmiikseen
oikeassa vai enimmiikseen viirissi. Hudin tapauksessa hin voi paljastaa oletko oikeassa vai
vidrissi, mutta jos hin timin tekee, olet hiinelle kiitollisuudenvelassa. Hin voi myos pairtii,
etti olet loukannut hinti olemalla liian suorasukainen, mauton, tahditon, liian oikeassa, tai

lilan vdirissi.

Kun ilmaiset itseisi jollekulle metkuilla ja ilveilld, heiti noppia. Voit tehdi mahdottomia
asioita nivelilliisi ja muilla ruumiinosillasi ja timi vangitsee hinen huomionsa. 10+ osumalla
valitse 2. 7-9-osumalla valitse 1. Milli tahansa osumalla kuvaile lyhyesti metkujasi ja...

¢ Se on ylldttivin kaunista. ¢ Se on yllittivén litkuttavaa.
¢ Se on yllattivin surullista. ¢ Se on yllittivin dramaattista.
¢ Se on yllattivin buvittavaa. ¢ Se on yllittivin pelottavaa.
¢ Se on yllittivin soreaa. ¢ Se on yllittivin epimiellyttivid.

¢ Se muistuttaa sinua [x]:std.

Kysy MC:ltd ja/tai muilta pelaajilta, kuinka he reagoivat. Hudin tapauksessa valitse 1, mutta

kysy MC:ltd ja/tai muilta pelaajilta, kuka huomaa ja kuka ei.

¢ Se paljastaa, ettd mind [x].

Kun menet palasiksi, heiti noppia. 10+ osumalla valitse 1. 7-9-osumalla valitse 2.
¢ Purskahdat itkuun.
¢ Pddsi irtoaa.

¢ Kdtesi putoavat.
¢ Lubistut kasaan.
¢ Menetit ddnesi. ¢ Jalkasi putoavat.
¢ Kiljut ja mylvit. ¢ Sisuskalusi putoavat.
¢ Menetit aistisi. ¢ Irrottaudut ja pakenet.

Milli tahansa osumalla mikiin vihollinen tai olosuhde ei voi aiheuttaa sinulle mitiin titi
pahempaa. Odota kunnes se on ohi ja kasaa itsesi kokoon. Hudin tapauksessa valitse 3 ja

muutama muukin niisti tapahtuu my®&s, et huomaa ja tiedi mitki. Et voi kasata itsedsi

kokoon itse, tarvitset ystivin, joka voi kursia sinut entiselleen houkuttelemalla sinut esiin.

Kun panet topiniksi, heiti noppia. 10+ osumalla valitse 2. 7-9-osumalla valitse 1.
& Vaikka tyoskentelet kuinka kauan ja kuinka kovasti, et koskaan visy.
& Kebitit hommasta tanssin ja laulun, jotka tarttuvat jokaisen péihdn.

& Et koskaan valita, et edes silloin kun [x] vesittid tihinastisen uurastuksesi ja joudut tekemdin
sen uudestaan.

& Muiden on pakko liittyi mukaan, be eivit voi sille mitiin. Nimed henkils, jota timd koskee
erityisesti ja kysy sen jilkeen etti kuka muu liittyy myés mukaan.

& Tyosi on niin vaateliasta ja buolellista etti vaikka se tuleekin olemaan tiydellistd, et tule
koskaan saamaan siti kokonaan valmiiksi, vaikka tekisit sitd sata vuotta.
Hudin tapauksessa valitse 1 ja lisiksi et voi lopettaa tydskentelyi, vaikka siitd tulisi valmista.
Lopettaaksesi jonkun ystivisi pitii houkutella sinut esiin.

Under Hollow Hills



Tikku-ukko

Olet tehty esine, jolle taikuus on antanut elimin ja kyvyn
liikkua. Olet utelias, lapsellinen, typeri ja itsetietoinen.
Huom! Nimi Tikku-ukko viittaa hahmon sukupuoleen, mutta
keijujen maailmassa sukupuoli on leikkid, jota voit leikkid niin
kuin haluat.

Pelataksesi Tikku-ukkoa keksi hinelle nimi, valitse kesin ja
talven kuvasto, tutustu toimiin, siirtoihin, tamineisiin ja

lopuksi luo yhteydet.

Tehcdvadsi:

Tehtivisi pelaajana on:
¢ Tehdi hahmostasi eloisa
¢ Esittii rooliasi sirkuksessa

¢ Olla mukana niin my&ti- kuin vastamiessikin

Nimi:
Keksi tekaistu nimi, jonka joku muu on antanut sinulle.

Esimerkkeji: Mukulainen, Vaari Puunappi, Teepannutyttd,

Pajukimppu

Kesdinen ja calvinen kuvasco:

¢ Valitse 1 kesiin & 1 talveen: myllynratas, palkeet, 8ljylamppu,
teepannu, hiomakivi, reen jalakset, saranat, lehtijousi, kierrejousi,
taskukello, kytevi hiilipannu, korsettiluut, tukipuut, soljet,
hakaset, haat, kammet, korinpunokset, liisteri, kipsi,
marmorikuulat, mannekiini, sovitusnukke, narupunos, nauha.

¢ Valitse 1 kesiin & 1 talveen: leved hymy, maalatut huulet,
peilisilmit, jalokivisilmit, maalatut silmit, helmisilmit,
lasilinssisilmit, yhteensopimattomat raajat, nikyvi tukirakenne,
tekaistut kasvot, elegantti naamio, huolellisesti maalattu naamio,
karkeatekoinen naamio, nukenkasvot, posliinikidet,
pajupunoskidet, lapaskidet, veistetty torso, pahkurainen torso,
vahva vartalo, naurispdi.

¢ Valitse 1 kesdin & 1 talveen: Tinanharmaa, pronssinvirinen,
kuparinvirinen, laastinvalkoinen, musteenmusta, 6ljynmusta,
riikeit temperamaaleilla maalatut piivirit, oljenkeltainen,
raidanvihred, pihkinipuunruskea, tammenpunainen,
luonnonvalkoinen, musliininruskea.

¢ sekalaiset vaatteet, pois heitetyt vaatteet, vanha rooliasu, yksi
saapas ja yksi kenki, rihjiinen huivi, kaunis mekko, piillystakki

lainattu en muista kenelti, puukengit, huopalapaset,
tilkkutikkiviitta, kuhmuinen silinterihattu, huopahuppu,
rikkiniiset silmilasit, reikiinen olkihattu.Valitse 1 kesdin & 1
talveen: miehekis, naisellinen, androgyyni, poikamainen,
tyttémiinen, lapsekas, seksikis, sukupuoleton, lumoava,
pelottava,viekoitteleva, luotaantyontivi, —---

Voit valita 2 joskus jos haluat, miksipi ei? Valitse pronominisi kesiin

ja talveen jos haluat.

Esimerkki:

Kesi Talvi
dljylamppu mannekiini
lasilinssisilmat nukenkasvot

Pronssinvirine luonnonvalkoinen
Pédllystakki, lainattu ~ Vanha rooliasu,
en muista keneltd puukengit
naisellinen poikamainen
Toimec

Voit toimia missi tahansa listatussa roolissa sirkuksessa tarvittaessa.

SiirroT

Voit kiiyttii kaikkia ilmeisii siirtoja sekd Hiisi Hullunmyllyn siirtoja.

Merkkaa yksi seuraavista bonuksista kuhunkin siirtoon: +2, +2, +2,
+1,+1,+1,+1,+1,0,0,-1,-1

Tamineec

Saat kaikki listatut tamineet.

Uhceydec

Kaikki esittelevit itsensi. Kerro vuorollasi nimesi, pelikirjasi, kesiinen
kuvastosi, toimesi sirkuksessa, vaunusi ja muut tamineesi, joiden
arvioit kiinnostavan muita.

Kun kaikki ovat esitelleet itsensd, tehkii uusi kierros yhteyksilli. Lue
vuorollasi yhteytesi yksi kerrallaan ja pyydi vapaaehtoisia.

Jos kukaan ei ilmoittaudu vapaaehtoiseksi, olkoon niin ja siirry
eteenpiin. Jos useampi kuin yksi ilmoittautuu, hyviksy kaikki, valitse
yksi tai pyydi heiti padttimiin keskeniin, kuinka vain haluat.

<&

Seurauksec: kesd ja calvi
Kun astut kohti kesi, poista yksi merkki talvisarakkeesta ja merkkaa
sama rivi kesisarakkeesta.

Kun astut kohti talvea, poista yksi merkki kesisarakkeesta ja merkkaa
sama rivi talvisarakkeesta.

Aina kun astut kohti kesii tai talvea, vihenni yksi yhden siirtosi
bonuksesta ja lisiid 1 yhden toisen siirtosi bonukseen. Valitse taiten,
kuvaten siirtymin vaikutuksia. Bonukset eivit voi nousta yli +3:n eiki
laskea alle -2:n.

Vikivalca

Vikivaltaa pidetiiin keijumaassa sisuskaluja mydten tuntuvana,
peruuttamattomana ja kauhistuttavana. Kun olet haavoittunut,
shokissa, loukkaantunut tai tyrmistynyt, sinun tiytyy heti valita 1:

4 Kuolet.
¢ Vetiydyt heti kylmin, arvokkaan raivon vallassa.

€ Tuot tuskasi melodramaattisesti esiin viintelehtien, vaikeroiden
ja kiroten.

¢ Astut heti tiysin talveen.

¢ Pidit itseisi julmasti kaltoinkohdeltuna ja runneltuna, ja nuolet
haavojasi seki pidit ylli kaunaasi pitkiin.

Tosikuolema: On vain muutamia asioita, jotka voivat todella surmata

keijun. Kylmi rauta on yksi tilliinen; mutta on muitakin.

Tosikuolemasta ei ole paluuta.

Loukkauksec

Kun joku loukkaa sinua, keijulaki ja keijuluontosi antaa sinulle luvan
vastata. Omaksi kumoamattomaksi oikeudeksi katsotaan oikeus
punnita loukkaus ja vastata siti vastaavalla tavalla, joten vain sini voit
pidttid minkd muodon vastauksesi tulisi ottaa ja kuinka d4rimmiinen
sen tulee olla. Muut keijut voivat juoruta, mutta kelldin keijulla ei ole
oikeutta asettua sinua vastaan ja sanoa etti vastauksesi oli liiallinen.

Kiicollisuudenvelka

Kun olet kiitollisuudenvelassa, keijulaki ja keijuluontosi vaativat, etti
hyvitit velkasi ja palautat tasapainon. Jos olet vastahakoinen ja
haluton tekemiin niin, se jolle olet velkaa voi pitii sitd loukkauksena
tai pahempana rikkomuksena.

Under Hollow Hills



(o] (o]
(o] (o]
(o] (o]
(o] (o]
(o] (o]
-Tamineec-

¢ Isot, jyrisevit kiirryt, jota vetid kaksi dredti sikaa.

¢ Kiillotettu oksainen kallonuija, ja hiijy pieni koukkuveitsi.

¢ Raakavuotatakki, vanhojen seikkailujen tahrima, josta lihtee
karkeaa karvaa.

¢ Lemmikkikiirme, keltamusta kuin herhiliinen, mutta hiijympi
eikd yhti kesy.

¢ Matkakeitti, sikin sokin, tiynni hyvii tuoksuja.

¢ Kirjoja: lastentarinoita, kotiruokaresepteji, hilpeiti lauluja,
murhakertomuksia.

¢ Oksanreikd, jonka lipi katsoessa pystyy nikemiin
nikymittdmit.

¢ Jos haluat lisitid muita proteeseja tai aisti-, viestinti- tai
litkkkuvuusapuvilineiti, tee toki niin:

-Uhceydec-
¢ ([x] joutuu jatkuvasti drtymykseni kohteeksi, aivan vailla syyti.
Joka sessiossa minun on keksittivi joku syy uhitella hinti.
Kuka?
¢ Olen ihastunut aivan kisittimittdmisti [x]:n. Joka sessiossa

minun on houkuteltava hinti avautumaan, jos vain mitenkiin

mahdollista. Kuka?

-Toimi-

Tirehtd6ri; esiintyji; kokki; vitkastelija;
aina valmiina kommentoimaan muiden

tekemisii.

-SiirrOC-

Hyllynmylly-Hillen siirrot:
Hémmennd tempuilla

"~ janayilli

Q_ Provosoi

Muunna itsesi joksikin

" muuksi
O_ Sivuuta
olankobautuksella
Ilmeiset siirrot:
O— Ubittele
Q_ Houkauttele esiin,
avautumaan sinulle
O_ Avaudu
O_ Kobtele tylysti

O— Tarkastele jotakuta
ox

,,,,,,,,,, Pyydi repliikkii

___ Haistele tuulen
suuntaa

,,,,,,,,,,, Kaytd tamineitasi

O Sinnittele pabimman
Tyl

Hiisi Hullunmylly

Kun himmennit jotakuta tempuilla ja ndyilld, heiti noppia. 10+ osumalla, valitse 3 alta.
7-9 -osumalla valitse 2.

& Saat jotain ilmestymddn tybjdsti. Mitd?
& Saat jotakin katoamaan jonkun kddestd ilmestydkseen jonnekin muualle. Mitd ja minne?

¢ Saat jotakin katoamaan jonkun kddestd, lopullisesti, paitsi ebkd ilmaantumaan myshemmin
omasta taskustasi. Mitd?

& Muutat jonkin (esineen) linnuksi ja pédstdt sen lentoon. Minkd?
& Syétat jotakin jollekulle ja saat sen ilmestymddn uudestaan kiteesi. Mitd ja mille sen systit?

& Luot niyn ilmaan, jotain kaunista, kaubeaa, eriskummallista tai tunteellista. Miti?
... ja samaan aikaan, milli tahansa osumalla, kukaan joka katsoo temppujasi ei voi kiinnittii
huomiotaan mihinkiin muuhun, Hudin tapauksessa, kysy MC:lti miki meni pieleen. Hiin
voi pyytii sinua valitsemaan 1:n joka tapauksessa, mutta varaudu pahimpaan. Ehki paljastat
juonesi.

Kun provosoit jotakuta, heiti noppia. Milld tahansa osumalla sano jotain leppeis,
vaaratonta, viatonta, sivyisii, ja hiinen on ehdottomasti kohdeltava siti kauheana
loukkauksena. 10+ osumalla sen lisiksi, huomaamatta siti itse, hin on ottanut aseen
kiteensi. Hudin tapauksessa sano jotain miti hin voi perustellusti pitii hirveini
loukkauksena, ja jos et keksi sellaista loukkausta, koe itse tulleesi hinen loukkaamakseen.

Kun muunnat itsesi joksikin muuksi, heiti noppia. Milli tahansa osumalla muunnat itsesi
J
joksikin seuraavista:

¢ iso vanha raakkuva korppi

tusinan kottaraisen lento

Tubansia tubatjalkaisia, koppakuoriaisia ja matoja
Yksi musta ampiainen

Ruosteenpunainen kaunis nuori peura, jolla on ensimmiisen vuoden sarvet

* & & o o

Kiivas ja itsepdinen vanha rakkikoira

¢ Palava kekile, mantypikisavuinen ja kipindivi
Uusi olomuotosi siilyy niin kauan kuin haluat. 10+ osumalla voit timin jilkeen kadota
tyystin ja ilmestyi mydhemmin uudestaan. 7-9 osumalla muodonmuutoksesi lopussa sinun
tiytyy palata omaan alastomaan olomuotoosi. Hudin tapauksessa muodonmuutoksen sijaan
astut tdysin talveen.

Kun olet haavoittunut, jirkyttynyt, loukkaantunut tai tyrmistynyt, ja sivautat sen
olankohautuksella, heiti noppia. Milld tahansa osumalla olet vahingoittumaton eiki sinulle
koidu seurauksia.10+ osuman tapauksessa et edes pidi hyokkiysti loukkauksena, mutta 7-
9 osuman tapauksessa voit. Hudin tapauksessa hyokkidjisi paiteid, kuinka sinun on
vastattava.
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Hiisi Hullunmyliy

Olet hiisikansaa: vahva, ironinen, tirkeilevi ja
moukkamainen.

Pelataksesi Hiisi Hullunmyllyi keksi hinelle nimi, valitse
kesiin ja talven kuvasto, tutustu toimiin, siirtoihin,
tamineisiin ja lopuksi luo yhteydet.

Tehcdvasi:

Tehtivisi pelaajana on:

¢ Tehdi hahmostasi eloisa
¢ Esittii rooliasi sirkuksessa

¢ Olla mukana niin my&ti- kuin vastamiessikin

Nimi:
Keksi nimi, joka kuulostaa hélynpolylti.

Esimerkkeji: Ermatilla, Turpasirpi, Kolimummu,
Tiitehinen

Kesdinen ja calvinen kuvasco:

¢ Valitse 1 kesiin & 1 talveen: kalanruotoja, humusta, sieni,
orapihlajan piikkejd, matoisia omenoita, koppakuoriaisia,
vellonutta mutaa, lehtisammakoita, hirkisammakko, villisika,
myrkkymuratti

¢ Valitse 1 kesiin & 1 talveen: kyémyneni, taikinanaama, pitki
leuka, suippokorvat, suipot kasvot, loistavat silmit, takkutukka,
piikikis tukka, harjaksinen tukka, uurteiset kasvot, ruma naama,
kimaltavat silmit

¢ Valitse 1 kesiin & 1 talveen: marjanpunainen, marjanmusta,
kuusenvihred, kurpitsanruskea, kermanvirinen,
laventelinvirinen

€ Valitse 1 kesiin & 1 talveen: varastetut vaatteet, kultainen
otsapanta, satiinimekko, korkeakorkoiset saappaat, silkkikengit
ja puukorot, tydvaatteet, siisti esiliina, likainen esiliina,
muodoton huopahattu

¢ Valitse 1 kesiin & 1 talveen: miehekis, naisellinen, androgyyni,
poikamainen, tyttémiinen, lapsekas, seksikis, sukupuoleton,
lumoava, pelottava,viekoitteleva, luotaantydntivi, —---
Voit valita 2 joskus jos haluat, miksipi ei? Valitse pronominisi kesiin
ja talveen jos haluat.

Esimerkki:

Kesi Talvi

Sienid, Kalanruotoja
héirkdsammakko

Loistavat silmit Harjaksinen tukka
Marjanmusta Kurpitsanruskea
Varastetut vaatteet, Likainen esiliina
silkkimekko

Miehekds, pelottava Naisellinen
Toimec

Voit toimia missi tahansa listatussa roolissa sirkuksessa tarvittaessa.

SiirroT

Voit kiiyttii kaikkia ilmeisii siirtoja sekd Hiisi Hullunmyllyn siirtoja.

Merkkaa yksi seuraavista bonuksista kuhunkin siirtoon: +2, +2, +2,
+1,+1,+1,+1,+1,0,0,-1, -1

Tamineec

Saat kaikki listatut tamineet.

Uhceydec

Kaikki esittelevit itsensi. Kerro vuorollasi nimesi, pelikirjasi, kesiinen
kuvastosi, toimesi sirkuksessa, vaunusi ja muut tamineesi, joiden
arvioit kiinnostavan muita.

Kun kaikki ovat esitelleet itsensd, tehkii uusi kierros yhteyksilli. Lue
vuorollasi yhteytesi yksi kerrallaan ja pyydi vapaaehtoisia.

Jos kukaan ei ilmoittaudu vapaaehtoiseksi, olkoon niin ja siirry
eteenpiin. Jos useampi kuin yksi ilmoittautuu, hyviksy kaikki, valitse
yksi tai pyydi heiti padttimiin keskeniin, kuinka vain haluat.

&

Seuraukset
Kun astut kohti kesi, poista yksi merkki talvisarakkeesta ja merkkaa
sama rivi kesisarakkeesta.

Kun astut kohti talvea, poista yksi merkki kesisarakkeesta ja merkkaa
sama rivi talvisarakkeesta.

Aina kun astut kohti kesii tai talvea, vihenni yksi yhden siirtosi
bonuksesta ja lisiii 1 yhden toisen siirtosi bonukseen. Valitse taiten,
kuvaten siirtymin vaikutuksia. Bonukset eivit voi nousta yli +3:n eikd
laskea alle -2:n.

Vikivalca

Vikivaltaa pidetiiin keijumaassa sisuskaluja mydten tuntuvana,
peruuttamattomana ja kauhistuttavana. Kun olet haavoittunut,
shokissa, loukkaantunut tai tyrmistynyt, sinun tiytyy heti valita 1:

4 Kuolet.
¢ Vetiydyt heti kylmin, arvokkaan raivon vallassa.

€ Tuot tuskasi melodramaattisesti esiin viintelehtien, vaikeroiden
ja kiroten.

¢ Astut heti tiysin talveen.

¢ Pidit itseisi julmasti kaltoinkohdeltuna ja runneltuna, ja nuolet
haavojasi seki pidit ylli kaunaasi pitkiin.

Tosikuolema: On vain muutamia asioita, jotka voivat todella surmata

keijun. Kylmi rauta on yksi tilliinen; mutta on muitakin.

Tosikuolemasta ei ole paluuta.

Loukkauksec

Kun joku loukkaa sinua, keijulaki ja keijuluontosi antaa sinulle luvan
vastata. Omaksi kumoamattomaksi oikeudeksi katsotaan oikeus
punnita loukkaus ja vastata siti vastaavalla tavalla, joten vain sini voit
pidttid minkd muodon vastauksesi tulisi ottaa ja kuinka d4rimmiinen
sen tulee olla. Muut keijut voivat juoruta, mutta kelliin keijulla ei ole
oikeutta asettua sinua vastaan ja sanoa etti vastauksesi oli liiallinen.

Kiicollisuudenvelka

Kun olet kiitollisuudenvelassa, keijulaki ja keijuluontosi vaativat, etti
hyvitit velkasi ja palautat tasapainon. Jos olet vastahakoinen ja
haluton tekemiin niin, se jolle olet velkaa voi pitii sitd loukkauksena
tai pahempana rikkomuksena
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-Varovainen-
(o]

(¢]

-Tamineec-

*

*

Nurkkaus ystivin vaunussa, jossa voit matkustaa ja nukkua
huopasi alla. Et tarvitse paljoa.

Muisto kuolevaisten mailta: rakastetun kasvot, maatila
kukkulan rinteelld, leppeiti iltoja nuotion #irelld, tydpaikka
kaupungissa, naapurit ja pomo.

Keijumyrkky, jota olet tiputtanut tipan silmiisi. Jos itket, se
huuhtoutuu pois ja joudut takaisin kuolevaisten maailmaan.
Avain, naula, tai joku muu pieni rautaesine. Yksikiin keiju ei
kesti kylmin raudan kosketusta, joten jos joku huomaa sen,
hin tieti ettet ole keiju.

¢ Jos haluat lisitid muita proteeseja tai aisti-, viestinti- tai

litkkuvuusapuvilineits, tee toki niin:

-Uhceydec-

*

Under Hollow Hills

[x] tietdd miki olen, mutta pitdd sen salassa omista syistiin.
En voi koskaan uhitella hinti tai esittii hinelle valeasussa
olevaa kuninkaalllista. Kuka?

(x] on minun tosiystivini, vaikka hin ei tiedd mikd mini olen.
En voi koskaan kohdella hiinti tylysti ja jos kosken hinti
kylmailli raudalla, hinen pitii valita tosikuolema. Kuka?

&

-Toimi-
Rihkamakauppias; lippujen ja

virvokkeiden myyji; tydviked;

tihystiji. Olet aina paikalla hiljaisena,

tarkkailemassa ja kuuntelemassa.

-SiirrOC-

Tunkeilijan siirrot:
Q— Esitd valeasussa olevaa

kuninkaallista

"~ Koske kylmlli
raudalla

Q— Kibvelli jotakin

Q_ Ota jalat allesi
Ilmeiset siirrot:

O— Ubittele

O_ Houkuttele esiin,
avautumaan sinulle

O— Avaudu

O— Kobtele tylysti

Q— Tarkastele jotakuta

ox

Pyydi repliikkid

___ Haistele tuulen
suuntaa

Kayti tamineitasi

O Sinnittele pabimman
Tyl

Tunkeilija

Kun esitiit keijulle valeasussa olevaa kuninkaallista, heiti. Millid tahansa osumalla hinen
tiytyy kohdella sinua kunnioittavasti tunnustamatta sinua milliin lailla. 7-9-osumalla hin voi
juoruilla sinusta jilkeenpiin, mutta 10+ osumalla hin ei voi tehdi edes siti. Hudin
tapauksessa ehki hin kohtelee sinua kunnioittavasti (kuten osuman tapauksessa) tai ehki hin
vannoo tuntemattomana uskollisuutta sinulle ja hinesti tulee uskollisin incognito-palvelijasi,
tai ehki et ole varma kumpi. Voit esittii samoin myds kuolevaiselle, mutta heiti eivit keijulait
koske, joten hiin voivat piittii kiyteiytyd kuin keiju, heittosi mukaan, mutta hiin voi myds
katsoa sinua epiilevisti ja miettii ettd kuka ja miki oikeasti olet.

Kun kosket keijua kylmilld raudalla, heiti noppia. Milld tahansa osumalla valitse 1

seuraavista. Jos kohteena oleva keiju on pelaajahahmo, hin valitsee sinun sijastasi.

¢ Hiin lupaa sinulle mitd vain pyyddt pédstikseen vapaaksi raudan kosketukselta. Miti pakotat
hénet lupaamaan?

¢ Hiin todella peldstyy sinua niin paljon, ettd hin keskeyttid toimensa, pakenee, eiki tule koskaan
endd ldhelle sinua.

¢ Painat julmasti raudan hinen ihoaan vasten ja hin kuolee. Muut keijut, vailla ymmdrrystd siitd,
ettd timd oli tosikuolema, saattavat odottaa hinen palaavan jonain pdivind, mutta hin ei
koskaan endd palaa.

10+ osumalla voit pitii hinet hiljaisena timin tapahtuessa. 7-9-osumalla kaikki lihelli olevat

huomaavat, etti jokin on pielessi ja voivat ryhtyi tutkimaan asiaa tai suojautua. Hudin

tapauksessa, kysy MC:lti miki meni pieleen, tai jos 7-9-osuma on huono tulos sinulle,

varaudu pahimpaan. Olet uhannut keijua tosikuolemalla ja seuraukset voivat olla vakavat.

Kun kihvellit jotain, nimei miti viet ja heitd. Milld tahansa osumalla sait sen, eiki kukaan
huomannut. 10+ osumalla sinulla on se perinpohjin ja sen edellisen omistajan oikeus siihen on
jo alkanut haalistua kaikkien mielissi. 7-9-osumalla se on taskussasi, mutta vailla oikeutta,
eikd kukaan muukaan usko etti se kuuluu sinulle. Hudin tapauksessa kihveltimisi asia
viestittiii jotenkin omistajalleen etti se on anastettu, vaikkakaan se ei voi paljastaa itsedin tai
osoittaa sinua.

Ajattele myés vertauskuvallisesti, kuolevainen.

Kun otat jalat allesi, heiti. Milld tahansa osumalla pakenet turvaan. 10+ osumalla piiset
todelliseen turvaan, jossa voit levihti, koota ajatuksesi ja pidttid mitd tehdi seuraavaksi. 7-9-
osumalla piiset pois vilittomisti vaarasta, mutta et ole tdysin turvassa. Kummassakin
tapauksessa kysy MC:lti missi olet. Hudin tapauksessa kysy MC:lti miki menee pieleen.
Ehki pakenet suin piin vieli pahempaan vaaraan.




Tunkeilija

Olet ihminen, joka on tunkeutunut keijumaahan
tarkoituksella, valeasussa, varastaaksesi keijujen aarteita. Olet
liittynyt sirkukseen, koska se tarjoaa sinulle suojaa ja vie sinut
paikkoihin missi on varmasti aarteita.

En tiedi miti etsit, mutta olet varmasti kuullut taruja
taikaesineisti kuten kukkaro, joka ei koskaan tyhjene
kolikoista, todellisen rakkauden tai kuolemattomuuden
eliksiireist3, nikymattdmyysviitoista, onnensormuksista,
lentosaappaista, harpuista jotka soivat itsekseen ja laulavat
kauniilla neitojen #inilld, miekoista jotka leikkaavat
panssarien ja kiven Lipi ja luodeista jotka osuvat aina.

Pelataksesi tunkeilijaa keksi hinelle nimi, valitse vapaa ja
varovainen kuvasto, tutustu toimiin, siirtoihin, tamineisiin ja

lopuksi luo yhteydet.

Tehcdvdsi:

Tehtivisi pelaajana on:
¢ Tehdi hahmostasi eloisa
¢ Esittii rooliasi sirkuksessa

¢ Olla mukana niin my&ti- kuin vastamiessikin

Nimi:

Valitse ihmisen nimi.

Vapaa ja varovainen kuvasco:
¢ Valitse 1: taivas, pelto, pilvi, aurinko, kuu, tuuli.
4 Valitse 1: leuka, simit, kidet, hiukset, kasvot, huulet.
4 Vaitse 1: sininen, punainen, vihrei, oranssi, ruskea, harmaa.
.

Valitse 1: naamio, kengit, saappaat, takki, puku, mekko, hattu,
liivi, kaapu,huppu, hansikkaat, huivi.
¢ Valitse 1: miehekis, naisellinen, androgyyni, poikamainen,

tyttomiinen, lapsekas, seksikis, sukupuoleton, lumoava,
pelottava,viekoitteleva, luotaantyéntivi, —---

Muokkaa jokaista valintaasi. Luonnehdi siti eri tavalla vapaaseen ja

varovaiseen kuvastoon. Voit valita 2 joskus jos haluat, miksipi ei?

Valitse pronominisi keséin ja talveen jos haluat.

Esimerkki:

Vapaa Varovainen
Valtava kultainen kuu Pieni hopeinen kuu
Nauravat silmiit Tarkkaavaiset silmit
Punamullanruskea

Nabkaliivi

Naisellinen

Tumman verenpunainen
Samettiliivi, silkkinaamio

Androgyyni

Toimec

Voit toimia missi tahansa listatussa roolissa sirkuksessa tarvittaessa.

SiirroT

Voit kiiyttii kaikkia ilmeisii siirtoja sekd Tunkeilijan siirtoja.

Merkkaa yksi seuraavista bonuksista kuhunkin siirtoon: +2, +2, +2,
+1,+1,+1,+1,+1,0,0,-1, -1

Tamineec

Saat kaikki listatut tamineet.

Uhceydec

Kaikki esittelevit itsensi. Kerro vuorollasi nimesi, pelikirjasi, kesiinen
kuvastosi, toimesi sirkuksessa, vaunusi ja muut tamineesi, joiden
arvioit kiinnostavan muita,

Kun kaikki ovat esitelleet itsensd, tehkii uusi kierros yhteyksilli. Lue
vuorollasi yhteytesi yksi kerrallaan ja pyydi vapaaehtoisia.

Jos kukaan ei ilmoittaudu vapaaehtoiseksi, olkoon niin ja siirry
eteenpiin. Jos useampi kuin yksi ilmoittautuu, hyviksy kaikki, valitse
yksi tai pyydi heiti padttimiin keskeniin, kuinka vain haluat.

Seurauksetc

Vapaa ja varovainen

Sen sijaan etti astut kohti kesii, astut kohti vapaata; talven sijaan
astut kohti varovaista. Kun astut kohti varovaista, poista yksi merkki
vapaa-sarakkeesta ja merkkaa sama rivi varovainen-sarakkeesta.

Kun astut kohti vapaata, poista yksi merkki varovainen-sarakkeesta ja
merkkaa sama rivi vapaa-sarakkeesta.

Aina kun astut kohti vapaata tai varovaista, vihenni yksi yhden
siirtosi bonuksesta ja lisid 1 yhden toisen siirtosi bonukseen. Valitse
taiten, kuvaten siirtymin vaikutuksia. Bonukset eivit voi nousta yli
+3:n eiki laskea alle -2:n.

&

Vikivalca

Thmisille keijumaassa, niin kuin sinulle, vikivalta ei ole leikkii.

Voit ohittaa olankohautuksella suullisen loukkauksen joka tappaisi
keijun, mutta sinut livistivi miekka, oli se sitten kuinka leikkisesti
isketty vain, paittii elimisi lopullisesti.

Useimmat keijut eivit yriti murhata sinua tarkoituksella — se ei tule
heidin mieleensi — mutta he voivat surmata sinut milloin vaan
vahingossa.

Timi seurauksena sinulla on kaksi tapaa suhtautua vikivaltaan:

Kun sinua on jirkytetty, hipiisty, tyrmistetty tai hyokitty sanallisesti,

valitse 1:

¢ Vetiydyt beti niin suuren arvokkuuden ja raivon vallassa kuin
ihmisluontosi antaa periksi.

¢ Vastaat samalla tavalla, ibmisille ominaisella impulsiivisella
intohimolla.

¢ Koet tulleesi loukatuksi ja kannat katoavaista ihmismiistd kaunaasi
niin kauan kuin pystyt.

Kun haavoitut tai sinun kimppuusi hyékitiin fyysisesti, heiti

noppaa:

¢ Tuloksella 4-6 olet haavoittunut ja sinun tiytyy hoitaa vammaasi,
kunnes se parantuu.

¢ Tuloksella 2-3 olet pahasti haavoittunut ja tarvitset osaavaa hoitoa
nopeasti tai haava tulee tappamaan sinut.

¢ Tuloksella 1 olet kuolettavasti haavoittunut. Kuolet heti tai muutaman
tuskallisen minuutin pddstd.

Loukkauksec

Kun joku loukkaa sinua, keijulaki ja keijuluontosi antaa sinulle luvan
vastata. Omaksi kumoamattomaksi oikeudeksi katsotaan oikeus
punnita loukkaus ja vastata siti vastaavalla tavalla, joten vain sini voit
pidttid minkd muodon vastauksesi tulisi ottaa ja kuinka d4rimmiinen
sen tulee olla. Lempeys on ihmisten eiki keijujen ominaisuus, joten jos
vastauksesi on maltillinen, se voi saada keijut juoruamaan.

Kiicollisuudenvelka

Kun olet kiitollisuudenvelassa, keijulaki ja keijuluontosi vaativat, ettd
hyvitit velkasi ja palautat tasapainon. Ihmismiinen kunniantuntosi
voi vaatia titd myds, mutta se on hélli velvoittaja keijujen luontoon
verrattuna. Jos olet vastahakoinen ja haluton tekemiin niin, se jolle
olet velkaa voi pitii sitid loukkauksena tai pahempana rikkomuksena.
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-Vapaa- -Varovainen-
[¢] [¢]

[¢] [¢]

[¢] [¢]

[¢] [¢]

[¢] [¢]

-Tamineec-

¢ Mukavat kirryt, joissa huomionarvoista keijumaailmassa ovat
niiden ihmismiiset piirteet: muotoillut puiset ovenkahvat,
limpimit virit, hyvin kunnossa pidettyjen pydrien ja telien
yksinkertainen kauneus, hyvin harjattujen ja syotettyjen
kahden hirin tyytyviisyys, kana joka matkustaa kuskinpenkin
kaiteella.

¢ Mukavat tydvaatteet, riikei esiintymisasu, hillitty asu, ja hyvin
pidetty ja paikattu juhla-asu. Ja puujalat.

¢ Jotain rautaista, jota kannat kaulassasi, synnyinoikeutenasi,
osoituksena siiti miki olet.

¢ Muistoja ihmisten maailmasta, palasia, katkelmia lauluista ja
osia kertomuksista, jotka ilmestyvit sinulle unissa ja
pyytamattad.

¢ Kirja johon teet piirrustuksia, pidit piivikirjaasi, teet
muistiinpanojasi ja merkitset muistojasi.

¢ Jos haluat lisitid muita proteeseja tai aisti-, viestinti- tai
litkkuvuusapuvilineits, tee toki niin:

-Uhceydec-
¢ (x] on matkustanut kanssani pitkiin. Liityimme sirkukseen
yhdessi. En voi koskaan kohdella hinti tylysti. Kuka?
¢ Yleensi mini olen se, joka niikee toisten lipi, mutta [x] on
nihnyt livitseni. En voi koskaan viijy4 hinti tai ndhdé hinen
livitsensi. Kuka?

&

-Toimi-
esiintyji; tydliinen; luova yhteistys-
kumppani; ongelmanratkaisija; jaat
aina kannustustasi ja oivalluksiasi.

-SiirRrOT-
Kadotetun siirrot:
Q— Niie jonkun lipi
__ Koske kylmalli
raudalla

O_ Vetoa keijulakiin
O_ Laula kesiisti tai
talvesta

Ilmeiset siirrot:
O— Ubittele
O_ Houkauttele esiin,
avautumaan sinulle
O— Avaudu
O— Kobtele tylysti
O— Tarkastele jotakuta
Oy o

,,,,,,,,,, Pyydi repliikkid

___ Haistele tuulen
suuntaa

,,,,,,,,,,, Kaytd tamineitasi

O Sinnittele pabimman
Tyl

Kadoceccu

Kun niet jonkun lipi, heiti noppia. Milld tahansa osumalla pyydi pieni tauko peliin ja
keskustele tistd hahmosta MC:n ja muiden pelaajien kanssa. Yrittikii yhdessi ymmirtii
hinet symbolisessa tai metaforisessa mielessi: ei vain sitd, kuka hin on, mutta miti hiin
edustaa, miki hinen merkityksensi on pelissi. Ota nimi oivallukset mukaasi peliin, 7-9-
osumalla hin huomaa, etti olet nihnyt hiinen livitsensi ja voi reagoida siihen. 10+ osumalla
hin ei huomaa. Hudin tapauksessa, kysy MC:lti miki meni pieleen. Ehki hin houkutteli
sinut esiin jollain tavalla.

Kun kosket keijua kylmilld raudalla, heiti noppia. Milld tahansa osumalla valitse 1

seuraavista. Jos kohteena oleva keiju on pelaajahahmo, hin valitsee sinun sijastasi.

¢ Hiin lupaa sinulle mitd vain pyyddt pédstikseen vapaaksi raudan kosketukselta. Miti pakotat
hénet lupaamaan?

¢ Hiin todella peldstyy sinua niin paljon, ettd hin keskeyttid toimensa, pakenee, eiki tule koskaan
endd ldbelle sinua.

¢ Painat julmasti raudan hinen ihoaan vasten ja hin kuolee. Muut keijut, vailla ymmdrrystd siitd,
ettd timd oli tosikuolema, saattavat odottaa hinen palaavan jonain pdivind, mutta hén ei
koskaan endd palaa.

10+ osumalla voit pitii hinet hiljaisena timin tapahtuessa. 7-9-osumalla kaikki lihelli olevat

huomaavat, etti jokin on pielessi ja voivat ryhtyi tutkimaan asiaa tai suojautua. Hudin

tapauksessa, kysy MC:lti miki meni pieleen, tai jos 7-9-osuma on huono tulos sinulle,

varaudu pahimpaan. Olet uhannut keijua tosikuolemalla ja seuraukset voivat olla vakavat.

Kun vetoat keijulakiin, heiti noppia. Milld tahansa osumalla keijumaa tuomitsee asian sinun

hyviksesi ja valitse 1.

¢ Miké vaan tai kuka vaan sinua ubkaakin, se tai hin ei voi vabingoittaa sinua fyysisesti,
ainoastaan loukata, jirkyttid, siikyttid tai tyrmistyttdd sinut.

¢ Miké vaan tai kuka vaan sinua rajoittaakin, sen tai hinen tiytyy hyviksya lahja tai maksu
sinulta ja sen jilkeen pédstid sinut vapaaksi.

¢ Miké vaan tai kuka vaan sinut vaaraan saattaakin, sen tai hinen tiytyy esittid sinulle tarjous,
koetus tai oikeudenkdynti, ja hin voi edeti vain jos rikot sopimuksen tai epdonnistut.

7-9-osumalla jiit kiitollisuudenvelkaan keijumaata kohtaan. Hudin tapauksessa, kysy MC:ltd

miki meni pieleen. Hin voi pyytii sinua valitsemaan 1:n joka tapauksessa, mutta varaudu

pahimpaan. Ehki keijumaa ei vain tuomitse sinua vastaan, vaan my®ds pitii vetoomustasi

loukkauksena.

Keijumaan ulkopuolella keijulakiin vetoamisella ei ole vaikutusta.

Kun laulat kesisti tai talvesta, heitid noppia. 10+ osumalla paikka, jossa olet, seki pelaajien
keijuhahmot, ottavat askeleen kohti sitid vuodenaikaa, josta laulat. Muistuta MC:ti heijastaa
vuodenajan vaihtuminen paikalla oleviin NPC-hahmoihin. 7-9-osumalla vuodenajat eivit
etene, mutta pelaajien paikalla olevat keijuhahmot ottavat askeleen, ja paikalla olevat NPC-
hahmot tuntevat limmén tai kylmyyden. Hudin tapauksessa joku huomaamaton varoitus saa
sinut hiljaiseksi ja laulat jotain jonninjoutavaa, ja astut askeleen kohti varovaista. Voit tehdi
timin siirron vain kerran sessiossa.
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Kadoceccu

Olet ihminen joka vaelsi kerran keijujen maahan, tai jonka
keijut kauan sitten kaappasivat ja toivat tinne. Tuskin enii
muistat kuolevaisten maailmaa. Sirkus on kotisi.

En tiedi haluatko palata vanhaan elimiisi, perheesi luo ja
kotiisi. Ja jos haluat, en ole varma onko se edes mahdollista.

Pelataksesi kadotettua keksi hinelle nimi, valitse vapaa ja
varovainen kuvasto, tutustu toimiin, siirtoihin, tamineisiin ja

lopuksi luo yhteydet.

Tehcdvadsi:

Tehtivisi pelaajana on:
¢ Tehdi hahmostasi eloisa
¢ Esittii rooliasi sirkuksessa

¢ Olla mukana niin my&ti- kuin vastamiessikin

Nimi:

Valitse ihmisen nimi.

Vapaa ja varovainen kuvasco:
¢ Valitse 1:taivas, pelto, pilvi, aurinko, kuu, tuuli.
€ Valitse 1: leuka, silmiit, kiidet, hiukset, kasvot, huulet.
4 Valitse 1: sininen, punainen, vihred, oranssi, ruskea, harmaa.
.

Valitse 1: kengiit, saappaat, puku, mekko, hattu, liivi, viitta,

huppu, takki, hansikkaat, huivi.

¢ Valitse 1: miehekis, naisellinen, androgyyni, poikamainen,
tyttomiinen, lapsekas, seksikis, sukupuoleton, lumoava,
pelottava,viekoitteleva, luotaantyéntivi, —---
Muokkaa jokaista valintaasi. Luonnehdi siti eri tavalla vapaaseen ja
varovaiseen kuvastoon. Voit valita 2 joskus jos haluat, miksipi ei?
Valitse pronominisi keséin ja talveen jos haluat.

Esimerkki:

Vapaa Varovainen
marjapensas, kypsii marjoja villiintynyt marjapensas
takkuiset hiukset siisti letti
kuparinpunainen ruosteenpunainen

Paljaat jalat, tyshaalari Kevyet kengit, idkds puku

Tyttémdinen sukupuoleton

Toimec

Voit toimia missi tahansa listatussa roolissa sirkuksessa tarvittaessa.

SiirroT

Voit kiiyttii kaikkia ilmeisii siirtoja sekd Hiisi Hullunmyllyn siirtoja.

Merkkaa yksi seuraavista bonuksista kuhunkin siirtoon: +2, +2, +2,
+1+1,+1,+1,+1,0,0,-1,-1

Tamineec

Saat kaikki listatut tamineet.

Uhceydec

Kaikki esittelevit itsensi. Kerro vuorollasi nimesi, pelikirjasi, kesiinen
kuvastosi, toimesi sirkuksessa, vaunusi ja muut tamineesi, joiden
arvioit kiinnostavan muita,

Kun kaikki ovat esitelleet itsensd, tehkii uusi kierros yhteyksilli. Lue
vuorollasi yhteytesi yksi kerrallaan ja pyydi vapaaehtoisia.

Jos kukaan ei ilmoittaudu vapaaehtoiseksi, olkoon niin ja siirry
eteenpiin. Jos useampi kuin yksi ilmoittautuu, hyviksy kaikki, valitse
yksi tai pyydi heiti paittimiin keskeniin, kuinka vain haluat.

Seurauksetc

Vapaa ja varovainen

Sen sijaan etti astut kohti kesii, astut kohti vapaata; talven sijaan
astut kohti varovaista. Kun astut kohti varovaista, poista yksi merkki
vapaa-sarakkeesta ja merkkaa sama rivi varovainen-sarakkeesta.

Kun astut kohti vapaata, poista yksi merkki varovainen-sarakkeesta ja
merkkaa sama rivi vapaa-sarakkeesta.

Aina kun astut kohti vapaata tai varovaista, vihenni yksi yhden
siirtosi bonuksesta ja lisid 1 yhden toisen siirtosi bonukseen. Valitse
taiten, kuvaten siirtymin vaikutuksia. Bonukset eivit voi nousta yli
+3:n eiki laskea alle -2:n.

&

Vikivalca

Thmisille keijumaassa, niin kuin sinulle, vikivalta ei ole leikkii.

Voit ohittaa olankohautuksella suullisen loukkauksen joka tappaisi
keijun, mutta sinut livistivi miekka, oli se sitten kuinka leikkisesti
isketty vain, paittii elimisi lopullisesti.

Useimmat keijut eivit yriti murhata sinua tarkoituksella — se ei tule
heidin mieleensi — mutta he voivat surmata sinut milloin vaan
vahingossa.

Timi seurauksena sinulla on kaksi tapaa suhtautua vikivaltaan:

Kun sinua on jirkytetty, hipiisty, tyrmistetty tai hyokitty sanallisesti,

valitse 1:

¢ Vetiydyt beti niin suuren arvokkuuden ja raivon vallassa kuin
ihmisluontosi antaa periksi.

¢ Vastaat samalla tavalla, ibmisille ominaisella impulsiivisella
intohimolla.

¢ Koet tulleesi loukatuksi ja kannat katoavaista ihmismiistd kaunaasi
niin kauan kuin pystyt.

Kun haavoitut tai sinun kimppuusi hyékitiin fyysisesti, heiti

noppaa:

¢ Tuloksella 4-6 olet haavoittunut ja sinun tiytyy hoitaa vammaasi,
kunnes se parantuu.

¢ Tuloksella 2-3 olet pahasti haavoittunut ja tarvitset osaavaa hoitoa
nopeasti tai haava tulee tappamaan sinut.

¢ Tuloksella 1 olet kuolettavasti haavoittunut. Kuolet heti tai muutaman
tuskallisen minuutin pddstd.

Loukkauksec

Kun joku loukkaa sinua, keijulaki ja keijuluontosi antaa sinulle luvan
vastata. Omaksi kumoamattomaksi oikeudeksi katsotaan oikeus
punnita loukkaus ja vastata siti vastaavalla tavalla, joten vain sini voit
pidttid minkd muodon vastauksesi tulisi ottaa ja kuinka d4rimmiinen
sen tulee olla. Lempeys on ihmisten eiki keijujen ominaisuus, joten jos
vastauksesi on maltillinen, se voi saada keijut juoruamaan.

Kiicollisuudenvelka

Kun olet kiitollisuudenvelassa, keijulaki ja keijuluontosi vaativat, ettd
hyvitit velkasi ja palautat tasapainon. Ihmismiinen kunniantuntosi
voi vaatia titi myds, mutta se on hélli velvoittaja keijujen luontoon
verrattuna. Jos olet vastahakoinen ja haluton tekemiin niin, se jolle
olet velkaa voi pitii sitid loukkauksena tai pahempana rikkomuksena.
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limeiset siirroOT

Kun ubhittelet jotakuta, heiti noppia. Milld tahansa osumalla
keskeytit hinet ja hin ei voi jatkaa olematta ensin tekemisissi
kanssasi. 10+ osumalla hiinen tiytyy valita joko periintyi ja antaa
sinulle tiet tai uhmata sinua ja pakottaa sinut vastaamaan. 7-9
osumalla, jos hin ei halua periintyi tai uhmata sinua, hin voi yrittii
kierrelld ja kaarrella, tyynnyttii sinua, selitelld, tinkii tai perustella
itsensi sen sijaan. Hudin tapauksessa kysy MC:lti miki menee
pieleen. Ehki tulit paljastaneeksi kitesi.

Kun houkuttelet jonkun esiin, heitii noppia. Milli tahansa osumalla

saat kiinnitettyi hinen huomionsa ja hin avautuu sinulle. 10+

osumalla kysy hinelti 2 alla olevasta listasta; hiinen tiytyy vastata

rehellisesti. 7-9-osumalla kysy 1.

¢ Mitd aiot?

¢ Milld tavalla olet avoin minulle, milld tavalla olet haavoittuvainen,
milli tavalla olet varuillasi?

¢ Miti olet unohtanut, mitd sivuutat, mitd pidit poissa mielestdsi?

¢ Miti pelkidt minun tekevin?

¢ Mitd odotat,ja mitd se saa sinut tuntemaan?

Hudin tapauksessa kysy MC:lti miki menee pieleen. Hin voi pyytid

sinua valitsemaan 1 joka tapauksessa, mutta varaudu pahimpaan.

Ehki paljastit itsesi hinelle.

Tilanteissa joissa voit auttaa, vaarantaa, viekoitella tai isked jotakuta

houkuttelemalla hinet esiin, lisid timd kysymys:

Houkuttelen sinut esiin, tekemdlld [x]. Mikd vaikutus silld on?

Kun avaudut jollekulle, heiti noppia. Milld tahansa osumalla

kaappaat hinen huomionsa ja hinen on kuunneltava sinua. 10+

osumalla valitse 2 listasta alta. 7-9-osumalla valitse 1.

¢ Paljasta hinelle mitd haluaisit hianen tekevin. Tarjoa hénelle palkkiota
tai palvelusta jos hin suostuu, mutta jos hin kieltiytyy, voit pitdd sitd
loukkauksena.

¢ Paljasta hénelle jotain mitd harkitset tekevisi ja tarkkaile hinen
reaktiotaan siihen. Kysy habmon pelaajalta mitd héin ajattelee; hinen
on kerrottava. Se voi nikyd epédsuorasti tai suoraan ja hdn voi joko olla
tietoinen siitd miti on paljastanut tai sitten ei.

¢ Tarjoa hénelle jotain, suoraan tai epésuorasti. Jos héin ottaa sen
vastaan, hdan on sinulle kiitollisuudenvelassa, subteessa saamaansa
asiaan, niin kuin sind sen ndet. Jos héin kieltdyy, voit pitdd sitd
loukkauksena.

¢ Kerro hénelle salaisuus tai selitd hinelle jokin asia. Kerro hénelle mitd
paljastat ja kysy miten hin tihin asiaan subtautuu. Hinen on
vastattava rehellisesti.

Hudin tapauksessa kysy MC:lti miki menee pieleen. Hin voi pyytii

sinua valitsemaan 1 joka tapauksessa, mutta varaudu pahimpaan.

Ehki olet saattanut itsesi kiitollisuudenvelkaan hinti kohtaan.

Kun kohtelet jotakuta tylysti, heiti noppia. Milld tahansa osumalla
hinen tiytyy periintyi ja antaa sinulle tilaa ja aikaa. 10+ osumalla
hinen tiytyy poistua fyysisesti tai antaa sinun poistua. 7-9-osumalla
hin voi pysyi lihettyvilli jos haluaa, ja seurata sinua peristi, jos
poistut. Hudin tapauksessa kysy MC:lti miki menee pieleen. Hin
voi pyytii sinua valitsemaan 1 joka tapauksessa, mutta varaudu
pahimpaan. Ehki olet loukannut hinti.

Kun tarkastelet jotakuta, heiti noppia. Milld tahansa osumalla,

kysy hinelti kysymyksii; hiinen on vastattava totuudenmukaisesti.

Nimi ovat asioita, miti hoksaat hinesti nopealla vilkaisulla; teidin ei

tarvitse keskustella. 10+ osumalla kysy 2 kysymysti. 7-9-osumalla

kysy 1.

¢ Mitd aiot tehda?

¢ Miten pitkdlle olet valmis menemdin?

¢ Minkd subteen olet itsevarma, ja minkd subteen epivarma?

¢ Mitd toivot tapahtuvan, mitd pelkddt ja miten varautunut olet
kumpaankin ndista?

Hudin tapauksessa kysy MC:lti miki menee pieleen. Hin voi pyytii

sinua valitsemaan 1 joka tapauksessa, mutta varaudu pahimpaan.

Ehki olet paljastanut tarkkaavaisuutesi tai aikomuksesi hinelle.

Kun viijyt jotakuta, heiti noppia. Milld tahansa osumalla hiinen
pitii keskeyttid kaikki muu ja keskittyi puolustautumaan
hyskkiystisi vastaan. 10+ osumalla valitse 2. 7-9-osumalla valitse 1.
¢ Ajat hénet perddntymddn kavabtaen.

¢ Isket hinti vikivalloin, haavoittaen ja tyrmistien.

¢ Otat hénet otteeseen kiinni.

¢ Horjutat hinen tasapainoaan, hin kompastuu tai kaatuy.

¢ Jarkytit ja pelistytit hinet, hin panikoi tai jihmettyy paikoilleen.
Hudin tapauksessa kysy MC:lti miki menee pieleen. Hin voi pyytii
sinua valitsemaan 1 joka tapauksessa, mutta varaudu pahimpaan.
Ehki toimit dkkiniisesti ja hiin saa yliotteen.

Kun haluat ehdotuksen, muistutuksen, tukea, vikijoukonhallintaa,
turvaverkon, tai siirtdi valokeilan jollekin toiselle, pyyda repliikkii.
Voit:

¢ Pyytid ehdotuksia seuraavaksi siirroksesi

¢ Pyytid jotakuta muuta tekemddn siirron, jos he haluavat.

¢ Pyytéd solidaarisuutta rajan yllipitimiseen

’ Pyytijd apua tietyn vaikutuksen saavuttamiseen

¢ Pyytéd tukea riskinottoon

Muiden pelaajien ja MC:n tulisi tarjota niin hyvii apua ja ehdotuksia
kuin vaan voivat. Ota siiti vaarin!

&

Kun haistelet tuulen suuntaa, heiti noppia. Milld tahansa osumalla

kysy MC:ltd kysymyksii, joihin hiinen on vastattava

totuudenmukaisesti. 10+ osumalla kysy 2. 7-9-osumalla kysy 1.

¢ Miti on tulossa tinnepiin?

¢ Mitd tidlli on sellaista, mitd en ole vield nibnyt?

¢ Kenen aluetta tamd on? Kenen tekosia timé on?

¢ Jos antaisin jalkojeni johtaa minut turvaan, minne ne minut veisivit?

¢ Kuinka voisin tehdi itsestini nikymdttomdn tadlld, kuinka voisin olla
huomaamaton?

¢ Jos antaisin nendnijokdattaa itseni tdmdn ytimeen, minne se minut
johdattaisi seuraavaksi?

Hudin tapauksessa kysy MC:lti miki menee pieleen. Hin voi pyytii

sinua valitsemaan 1 joka tapauksessa, mutta varaudu pahimpaan.

Ehki olet hiirinnyt jotain tai jotakuta hoksaamattasi.

Kiyti tamineitasi milloin vain, miten vain, ja niin usein kuin haluat.
Kun teet niin, kerro MC:lle ja muille pelaajille miti teet, vastaa heidin

kysymyksiinsi ja kysy miti tapahtuu.

Kun sinnittelet pahimman yli, oli se sitten miki tahansa vaara,
onnettomuus tai syntyvi katastrofi, heiti noppia. Milli tahansa
osumalla valitse 1.

¢ Myrsky raivoaa ympirillini, muttei saa minua hievabtamaan
paikaltani.

¢ Litkun myrskyn mukana sinne, minne se minut jobdattaa, mutten
menetd tasapainoani.

10+ osumalla valitse 2 tai 3 seuraavista. 7-9-osumalla valitse 1 tai 2:
¢ Olen tarpeeksi rauballinen.

¢ Olen tarpeeksi peloton.

¢ Olen tarpeeksi krsivillinen.

¢ Olen tarpeeksi nopea.

¢ Olen tarpeeksi vahva.

¢ Kestdin tuskan.

¢ Hoidan ja parannan libeisiini.

¢ Rauhoitan ja objaan libeisidni.

¢ Vahvistan ja suojelen liheisidni.

¢ Olen [x] tai pystyn [x].

Hudin tapauksessa valitse 1 jota olet ja 1 jota et missiin tapauksessa
ole tai pysty.

Joka tapauksessa, kysy MC:ltd miti tapahtuu ja missi olet nyt.
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Tapahcuma:

Csicyksen suunniceelu:

Alkii alkako suunnitella esitystd heti! Suunnitelkaa se kun
tieditte missd olette, mitd on meneilldin, miti yleisénne
haluaa ja miti haluatte heilei.

Suunnitelkaa esitys seuraavasti: listatkaa esiintyjii ja heidin
ohjelmanumeroitaan ja laittakaa ne jirjestykseen. Kaikki
osallistuvat.

Kun esityksen aika koittaa, MC johdattaa teidit esityksen
lipi. Voitte kiyttid esityksessd ilmeisid siirtoja ja pelikirjojen
siirtoja.

Csiincyjd:
(4

CPH-esiincyjdc:

Sirkuksessa on tarpeen mukaan pelaajahahmojen lisiksi muita
esiintyjid tiyttimiin ajolistaa:

¢+ Rosemarie-neiti

¢ Mami Brita

+ Fallsop menninkiinen

¢+ Melumylvi-Sylvi

Esityksii ja vastuita ehdolle:

¢ Akrobatia

¢ Helppoheikki, joka mainostaa

Esitystd

¢ Haaste kamppailuun yleison
edustajille (esim. paini, voimailu,
kaksintaistelu)

¢ Tirehtdori

¢ Musiikki

¢ Virvokkeet

¢ Lipunmyynti

Ohjelmanumero:
(4

+Kengitdn hatuntekiji

+ Ohto Kivennieliji

¢+ Kuupaatsaman
puhallinorkesteri

¢ Eliinohjelmanumerot

¢ Klovnit

¢ Rohkeat temput

¢ Taitavat ja taiteelliset esitykset
¢ Groteskit esitykset

¢ Ennustaja

¢ Taikuus

¢ Rihkamakauppa

¢ Portsarit

¢ Paikanniyttiji

¢+ Alma Kierosilmi
¢ Varrus ja Oxbowin perhe
+Keikarikukan soittajat

%

Csicyksen dgjolisca

Sirkuksen voimac

Esityksen aikana kukin teistd voi kiyttii yhti niistd kerran.
Alkii suunnitelko tai keskustelko niisti etukiteen —
itseksenne voitte miettii, miti hahmonne haluaa esityksen
kautta ilmentii,

¢ Tunnustaa tai jublia muutosta sirkuksen kokoonpanossa.
¢ Edistdd, pysdyttid tai kddntdd takaisin vuodenkierto tdssi
paikassa.

¢ Saada lumoibinsa joku nimetty henkils yleisostd.

¢ Saada lumoibinsa koko yleis ja innostaa heitd avokdtisyyteen.
¢ Muuttaa jonkun nimetyn henkilon kobtalo.

¢ Antaa tille paikalle sen déni.

¢ Saada yleisé tanssimaan pillisi mukaan.

¢ Suunnata sirkuksen matkaa kobti toista maailmaa.

¢ Saada sirkus siirtymddn kobti kesdd tai talvea.

¢ Oma, rédtdldity, sirkusvoima.
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